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Introducción al programa: 

El Programa Hofmann es un programa informático para diseñar, de una 

forma intuitiva, rápida y sencilla, álbumes pósters y calendarios digitales. 

Una vez creado el proyecto en su ordenador se envía por internet al 

fabricante, donde se imprimirá y terminará, enviándose posteriormente al 

domicilio solicitado. 

 

Requisitos del sistema  

ω Hardware 

Requisitos mínimos: 

ω Procesador Intel Pentium II a 400 MHz  

ω Memoria RAM: 512 MB  

ω Espacio libre en disco: 1 GB  

ω Configuración colores del monitor: 24 bits  

Requisitos recomendados: 

ω Procesador Intel Pentium III a 1000 MHz  

ω Memoria RAM: 1 GB  

ω Espacio libre en disco: 2 GB 

ω Configuración colores del monitor: 24 bits  



 

 

ω Software 

Los requisitos de software necesarios para la aplicación son: 

ω Sistemas operativos permitidos: Windows XP, Windows 2003 Server 

y Windows Vista. Para sistemas operativos anteriores descargar una 

versión anterior desde: album-hofmann-version-5-9.exe. 

ω NOTA: Se recomienda actualizar el sistema con las últimas descargas 

y actualizaciones disponibles en www.microsoft.com/windowsupdate  

 

Instalación del programa:  

 

Descarga del programa 

ω Descargar hofmann se realiza de una forma muy sencilla, sólo hay 

ǉǳŜ ƘŀŎŜǊ ŎƭƛŎ Ŝƴ Ŝƭ ƛŎƻƴƻ ά5ŜǎŎŀǊƎŀ ǇǊƻƎǊŀƳŀ ƘƻŦƳŀƴƴέ ŘŜ la página de 

www.bubok.es en la sección άdescargasέ  ŘŜǎǇǳŞǎ ǎŜƭŜŎŎƛƻƴŀǊ ά9ƧŜŎǳǘŀǊέ ȅ 

a continuación, seguir las instrucciones hasta terminar la instalación.  

ω Con conexión ADSL finalizará esta descarga en unos cuatro minutos.  

ω A partir de aquí el programa está listo para ser utilizado. Hacer 

ŘƻōƭŜ ŎƭƛŎ Ŝƴ Ŝƭ ƛŎƻƴƻ άIƻŦƳŀƴƴέ ǉǳŜ ǎŜ ƘŀōǊł ƛƴǎtalado en el Escritorio.   

 

http://www.bubok.es/


 

 

Funcionamiento del programa: 

¦ƴŀ ǾŜȊ ŦƛƴŀƭƛȊŀŘŀ ƭŀ ƛƴǎǘŀƭŀŎƛƽƴ Ŝƭ ƛŎƻƴƻ άIƻŦƳŀƴƴέ ǎŜ ŜƴŎƻƴǘǊŀǊł Ŝƴ Ŝƭ 

Escritorio. 

Haciendo doble clic sobre el icono arrancará el programa. A continuación 

seguir las instrucciones del asistente. 

 

Entorno de trabajo 

El entorno de trabajo del programa Hofmann (ver imagen) consta de la 

barra de menús, una barra de iconos con las opciones más frecuentes y 

una barra de estado en la parte inferior para mostrar información, como 

en cualquier aplicación del entorno Windows. Además, incluye un panel 

explorador de carpetas, un panel visor de imágenes, un panel de 

herramientas y el propio espacio de trabajo para el diseño de álbumes y 

pósters digitales. 

 

 



 

 

Barras de iconos  

Son los habituales en el entorno de Windows y permiten un acceso rápido 

a las funciones más frecuentes del programa. 

 

 

1. Selecciona las fotos de tus carpetas y aparecerán debajo 

2. Pasa páginas para avanzar en el documento 

3. Elige plantillas y arrástralas sobre el proyecto para cambiarlas 

4. Arrastra tus fotos elegidas sobre el espacio de trabajo 

5. Opciones de texto. 

6. Opciones de fondos.  

7. Vista previa 

8. Hacer pedido 

 



 

 

Resolución de las fotos  
 

Para utilizar fotos a doble página es conveniente que estás hayan sido 

tomadas con cámaras de resolución superior a tres megapixels. 

En cualquier caso, cuando se introduzca una foto en un cuadro que 

necesita más resolución el programa avisa con la ventana siguiente:  

 

 
 

{ƛ ǎŜ ŀŎǘƛǾŀ Ŝƭ ŎǳŀŘǊƻ άƴƻ ǾƻƭǾŜǊ ŀ ǇǊŜƎǳƴǘŀǊ ǎƛ ƭŀ ǊŜǎƻƭǳŎƛƽƴ ǎǳǇŜǊŀ Ŝƭ 

сл҈έΣ Ŝƭ ǇǊƻƎǊŀƳŀ ŜƴǘƛŜƴŘŜ ǉǳŜ ǎŜ ŀŎŜǇǘŀƴ Ŝǎǘŀǎ Ŧƻǘƻǎ ȅ ǎƽƭƻ ŀǾƛǎŀǊłΣ 

lógicamente, cuando la resolución sea inferior al 60%. 

Al colocar el ratón sobre un cuadro de imagen sale un aviso indicando el 

tamaño real del cuadro y la resolución de la imagen allí colocada. 

Además, en la esquina inferior izquierda de la foto, pueden aparecer 2 

símbolos: 

 Triángulo amarillo: La resolución está entre el 60% y el 90%. Sin ser 

la idónea, es al menos aceptable. La diferencia en la calidad de la 

impresión no será percibida a simple vista.  

http://albumdigital.org/manual-hofmann/resolucion-de-las-fotos/gmx-niv83-con52.htm


 

 

 

Editor de imágenes  

El Editor de imágenes es la herramienta mediante la cual se puede rotar y 

voltear, así como cambiar la apariencia: brillo, contraste, intensidad, 

ŀǇƭƛŎŀǊ ŦƛƭǘǊƻǎ ŘŜ ŎƻƭƻǊΣ ŜǘŎΦΣΧ Φ ¢ƻŘƻǎ Ŝǎǘƻǎ ŎŀƳōƛƻǎ ǎŜ ǊŜalizan sobre una 

copia que hace el programa por lo que la foto original nunca será 

modificada. 

La siguiente ilustración muestra el aspecto del Editor de imágenes: 

 

 Las funcionalidades que ofrece el Editor de imágenes son: 

ω Volteo horizontal y verticalΥ ƘŀŎŜ Ŝƭ άŜŦŜŎǘƻ ŜǎǇŜƧƻέ Ŝƴ ƘƻǊƛȊƻƴǘŀƭ ƻ 

vertical.  

ω Deshacer cambios: devuelve a la foto su aspecto original.  

ω Rotación hacia la izquierda y hacia la derecha: gira la foto en saltos 

de 90º.  

ω Encuadre proporcional: ajusta y recorta la foto al cuadro de imagen 

de la plantilla. Si se desea modificar el tamaño del encuadre, situar el 

ratón sobre la esquina roja hasta que el cursor adopte la imagen de flecha 



 

 

inclinada y arrastrarla hasta obtener el tamaño deseado. Si la zona de 

encuadre no es la deseada, arrastrarla desde su centro a la posición 

preferida.  

ω Encuadre libre: con esta opción será visible toda la foto y 

lógicamente no llenará la totalidad del cuadro de la plantilla. Puede 

recortarse la fotografía y moverse como en el apartado anterior, pero en 

este caso el encuadre es libre (no se ajusta a las proporciones del cuadro 

de la plantilla).  

ω Contraste, brillo e intensidad: pueden variarse los niveles a 

voluntad.  

ω Mejora automática de la imagen: varía los niveles anteriores en las 

proporciones ideales.  

ω Filtros de color: escala de grises (blanco y negro), Sepia (color sepia) 

y Marca de agua (se utiliza generalmente como fondo). Existen además 

tres barras para modificar selectivamente los colores Rojo, Verde y Azul, 

aunque su uso se recomienda a los usuarios avanzados.  

ω Desenfoque: desenfoca la foto. Este efecto, en principio, sólo se usa 

para las fotos colocadas como fondo.  

ω Relieve: confiere a la imagen un aspecto tridimensional.  

ω Ojos rojos: permite corregir el rojo de los ojos provocado por el 

ŦƭŀǎƘΦ /ƭƛŎŀǊ Ŝƴ Ŝƭ ŎŜƴǘǊƻ ŘŜ ŎŀŘŀ άƻƧƻ ǊƻƧƻέ ȅ ŘŜǎǇǳŞǎ Ŝƴ ά!ǇƭƛŎŀǊέΦ  

ω Filtros avanzados: aplica a las fotos unos filtros efectistas (pop art, 

impresionista, bajorrelieve, etc.) Estos filtros pueden aplicarse 

conjuntamente con casi todas las demás funcionalidades del editor con lo 

que se potencia la utilidad de los mismos. Mención especial merece el 

ŜŦŜŎǘƻ άtƻǇ ŀǊǘέ ǉǳŜΣ ŎƻƳōƛƴŀŘƻ Ŏƻƴ ƭŀ ōŀǊǊŀ ŘŜ ǎǳ ŘŜǊŜŎƘŀΣ ǇŜǊƳƛǘŜ 

obtener unos efectos sorprendentes. 



 

 

Editor de textos  

 

El Editor de textos es la herramienta mediante la cual se puede agregar 

texto y modificarlo, así como cambiar la apariencia: tipo de letra, tamaño, 

alineación, color,... 

La siguiente figura muestra el aspecto del Editor de textos: 

 

 

 

 

Las funciones que ofrece el Editor de textos son: 

1. En la Barra de iconos 



 

 

ω Cortar, copiar, pegar, deshacer, repetir, negrita, cursiva, subrayado, 

alineación izquierda, centro, derecha, arriba, centrado y abajo. 

2. En los menús desplegables 

ω Seleccionar tipo de letra (fuente).  

ω Tamaño de la letra (fuente).  

ω Color del texto (fuente). Además a la derecha el programa almacena 

los 30 últimos colores utilizados para poder usarlos con un simple clic. 

El tipo de letra, color, tamaño etc. se visualiza dentro del editor. Si se 

desea cambiar cualquiera de estos valores, seleccionar la parte del texto 

que se quiere modificar. 

Para introducir un tamaño distinto a los del desplegable, seleccionar el 

texto a modificar, a continuación seleccionar el tamaño, modificarlo, 

ǇǳƭǎŀǊ ά9ƴǘŜǊέ ȅ ŘŜǎǇǳŞǎ ά!ŎŜǇǘŀǊέΦ 

Dado que en el Editor se representan los textos en el color seleccionado, 

el fondo es de un tenue color gris que permite ver cuando se escribe en 

blanco (color muy utilizado cuando se escribe sobre fondos o fotos). 

Para hacer cualquier cambio en el texto hacer doble clic sobre el cuadro 

de texto y se abrirá de nuevo el Editor de textos. 

Una vez introducido el texto es conveniente comprobar que cabe 

perfectamente en el cuadro de texto del álbum, si es preciso utilizando la 

άǾƛǎǘŀ ǇǊŜǾƛŀέΦ 9ƴ Ŝƭ Ŏŀǎƻ ŘŜ ǉǳŜ Ŝl texto quedara cortado, significa que 

hay que aumentar el tamaño del cuadro o reducir la fuente. Para 

aumentar el tamaño del cuadro hacer un clic sobre él y situar el ratón 

sobre una de las esquinas azules hasta que el cursor adopte la imagen de 

flecha inclinada y arrastrarla hasta obtener el tamaño deseado. Para 

mover el texto hacia otro lugar (fuera o dentro de las fotos) se sitúa el 

ratón en el centro del cuadro, se pincha y se arrastra a la posición 

preferida.  



 

 

Imágenes en formato .PNG  

Para usuarios avanzados, otra mejora sustancial es la posibilidad de 

insertar imágenes con formato .PNG que permiten incluir transparencias 

en parte de las mismas.  

Teclas de acceso rápido  

Para un uso mas cómodo del programa, se han implementado las 

siguientes teclas de acceso rápido: 

ω F5 para acceder a la vista previa,  

ω Av Pag para pasar a la página siguiente del álbum,  

ω Re Pag para retroceder a la página anterior del álbum,  

ω Inicio la cual nos lleva directamente a las tapas del álbum,  

ω Fin que nos lleva directamente a las últimas páginas del álbum y  

ω Supr con la que podemos eliminar los objetos seleccionados.  

ω Ctrl + Z Deshacer  

ω Ctrl + Y Rehacer  

ω Ctrl + X Cortar  

ω Ctrl + C Copiar  

 Ctrl + V Pegar 

 


