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BASES DEL CONCURSO DE RELATOS DE 

MISTERIO TERROR E INTRIGA BUBOK 

XBOX360 

 

1. Objeto del concurso 

El  Concurso  de  Relatos  de  misterio,  intriga  y  suspense  “SE  BUSCA 

ESCRITOR”  organizado por BUBOK Publishing S.L y MICROSOFT tiene como 

objetivos: 

-  Descubrir el talento literario de los concursantes 

-  Despertar  la  imaginación  de  los  autores  de  BUBOK  y  de  todas  aquel as 

personas aficionadas a la escritura  

-  Crear interés por Alan Wake entre los amantes de la literatura  

Para participar en este Concurso hacen falta dos ingredientes básicos:  

- 

Afición por la escritura  

- 

Pasión por el género de  misterio, intriga y suspense 

2. Temática y género   

-  Temática de los relatos: Libre. 

-  Género: Misterio, Terror, Intriga, Thriller. 

3. Condiciones para participar 

-  Estar registrado en BUBOK. 

-  El protagonista del relato debe de ser el propio escritor. 

-  El relato debe pertenecer al género de terror, misterio o intriga. 

-  El  relato  se  debe  encontrar  publicado  en  la  plataforma  de  publicación  de 

BUBOK. 
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4. Plazos 

El plazo de inscripción se abrirá el miércoles 16 de junio de 2010 y se cerrará 

el 30 de agosto de 2010.  

5. Extensión 

Se pedirá a los participantes que escriban relatos cortos de entre 400 y 3.000 

palabras. 

 

Se admitirá un máximo de 2 relatos por persona.  

6. Forma de participar 

Los relatos deberán ser subidos a BUBOK como si se tratase de un libro en los 

términos que se enumeran a continuación: 

1º Registrarse/Identificarse en BUBOK 

2º Desde el perfil ir a la sección [Publicar libro] 

3º. Comenzar el proceso de subida de libros 

4º Subir el relato en formato Word o pdf 

5º Importante: Añadir un título para el relato, seleccionar el género y 

subgénero: Género-Narrativa/ Subgénero-Novela terror y 


___



   

 

misterio.

 

6º. Elegir un tamaño para el libro (libre) 

7º. Elegir el color de las páginas interiores (libre) 

8º. Elegir el tipo de papel (libre) 

9º. Elegir el tipo de encuadernación (libre) 

10º. Elegir una portada cualquiera (libre) 

11º. Ofrécelo como ebook o como libro impreso al precio que quieras 

12º. Importante: Elegir la opción “publicar” (modo público) 

CONFIRMAR 

Es muy importante que al  terminar el proceso de subida del libro se haga click en el  

botón que aparece con la palabra “CONFIRMAR”.  

En este punto, si el autor ha l evado a cabo correctamente todos los pasos, recibirá un 

e-mail en la  dirección de correo con la que se registró en BUBOK con un enlace sobre 

el que tendrá que pinchar para presentar el relato a Concurso.  
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7.  PREMIOS 

PRIMER PREMIO:  GANADOR CONCURSO DE RELATOS 

BUBOK MICROSOFT 

 

- 

JUEGO ALAN WAKE EDICIÓN COLECCIONISTA PARA LA CONSOLA XBOX 360 

- 

UN PACK EDITORIAL BEST SELLER DE BUBOK VALORADO EN 1.700 €  que 

incluye:  

•  Publicación de tu obra en Bubok 

•  Creación de una página de autor  en BUBOK con tu libro 

•  Servicio de Librerías para que tu libro se pueda encargar desde cualquier librería asociada. 

•  Contratación de un ISBN 

•  Gestión del Depósito Legal 

•  Código de barras 

•  Envío de 5 libros al Depósito Legal 

•  Servicio de maquetación profesional 

•  Portada Personalizada 

•  10 ejemplares impresos de tu obra 

•  Banner Promocional 

•  Redacción y envío de Nota de prensa 

•  Informe de lectura 

•  Servicio de corrección profesional 
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2º PREMIO: RELATO PREFERIDO POR EL PÚBLICO 

 

El segundo premio es para el relato  “Preferido por el público” que será el relato que más votos 

recopile en la página que  MSN activará con este propósito. La URL para votar será 

comunicada durante es mes de junio.  

Juego Alan Wake edición coleccionista para consola XBOX360 y  Pack editorial Gestión 

Integral de BUBOK que incluye: 

•  Creación de una página con tu libro 

•  Servicio de Librerías para que las librerías asociadas a BUBOK puedan hacer pedidos de 

tu libro. 

•  Contratación de un ISBN BUBOK 

•  Gestión del Depósito Legal 

•  Código de barras 

•  Envío de 5 libros al Depósito Legal 

 

8.  DERECHO A PARTICIPAR 

Puede participar en el concurso cualquier persona física, residente o no en España, 

sin importar su nacionalidad.  

No  podrán  participar  en  el  presente  concurso  aquel as  personas  que  se  encuentren 

vinculadas  mediante  relación  laboral  o  mercantil  a  BUBOK  o  MICROSOFT  ni  los 

trabajadores o colaboradores de las entidades que tengan relación con este concurso 

y  con  los  premios  a  entregar,  ni  sus  familiares  hasta  el  primer  grado,  ni  cónyuge  o 

relación de naturaleza análoga. 

De  igual  manera,  no  podrán  participar  aquellas  personas  cuyos  datos  sean 

incorrectos, incompletos o sean ilegibles.  
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9.  CONDICIONES 

El  relato  deberá remitirse escrito  en  español,  ser  original  e inédito (esto  es,  no  debe 

haber  sido  publicado  anteriormente  en  ningún  medio  o  soporte)  y  no  deberá  haber 

recibido  ningún  premio  o  accésit  en  otro  certamen  o  concurso  nacional  y/o 

internacional. 

El relato deberá enviarse con título y sin faltas de ortografía. BUBOK Y MICROSOFT 

se reservan el derecho de anular aquel os relatos que no cumplan estos requisitos. No 

se admitirá a concurso ningún relato enviado fuera de plazo y en general cualquier otro 

relato que no cumpla las condiciones expresadas en las presentes bases.  

Los participantes responden ante BUBOK y MICROSOFT de la autoría y originalidad 

del  relato  corto,  asumiendo  la  total  responsabilidad,  y  dejando  por  tanto  a  BUBOK  y 

MICROSOFT indemnes frente a cualquier reclamación que, en este sentido, pudieran 

efectuar  terceras  personas,  incluso  las  derivadas  de  un  incumplimiento  de  la 

legislación  sobrehonor,  intimidad,  injurias  y  calumnias,  derecho  de  imagen  o  de 

expresiones que pudiesen ser consideradas difamatorias u obscenas. 

Todos los participantes cederán gratuitamente a BUBOK Y MICROSOFT  los derechos 

editoriales  de  reproducción,  distribución,  transformación,  comunicación  pública  y 

cualesquiera  otros  derechos  necesarios  para  la  comercialización  total  o  parcial  del 

mismo en cualquier soporte, para todo el mundo y por el periodo máximo que permita 

la legislación, independientemente de que hayan resultado ganadores o no. 

El premio en ningún caso podrá ser cambiado, alterado, compensado por otro o cedido 

a  un  tercero,  salvo  que  exista  acuerdo  por  escrito  entre  BUBOK,  MICROSOFT  y  el 

ganador.  

Igualmente,  los  finalistas  y  ganadores  se  comprometen  a  colaborar  con  BUBOK  y 

MICROSOFT,  en  las  actividades  publicitarias  vinculadas  al  concurso,  sin 

remuneración  alguna  por  este  concepto  y  sin  coste  por  su  parte,  autorizando  la 

comunicación de su nombre e imagen para estos fines. 
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10. 

SELECCIÓN DE GANADORES 

La  elección  de  los  relatos  se  comunicará  convenientemente  a  sus  autores  por  los 

organizadores  del  concurso  por  medio  de  E-MAIL  que  hubiera  facilitado  en  el 

formulario del proceso de registro en BUBOK. 

BUBOK  y  MICROSOFT  se  reservan  el  derecho  de  no  admitir  a  concurso  aquel os 

relatos    que,  entre  otros,  atenten  contra  los  derechos  a  la  intimidad,  honor  y  propia 

imagen  de  terceros,  o  que  contengan,  a  modo  enunciativo  pero  no  limitativo 

connotaciones racistas, sexistas y/o discriminatorias, comentarios obscenos, lascivos, 

difamatorios o cualesquiera otros que atenten contra la dignidad de terceros, contra la 

moral y/o contra el orden público. 

Toda  decisión  de  BUBOK  y  MICROSOFT  será  irrevocable,  pudiendo  declarar  el 

premio desierto, si tras un análisis minucioso de los relatos enviados, ninguno tuviera 

la calidad suficiente. 

Las personas premiadas estarán obligadas a facilitar los siguientes datos personales: 

Nombre y apellidos, DNI/ pasaporte, dirección y teléfono de contacto. 

La  comunicación  de  estos  datos  supone  la  aceptación  expresa  de  la  política  de 

protección de datos de BUBOK. 

11. 

ACEPTACIÓN DE LAS BASES 

El  participante  acepta  expresamente  cumplir  todas  y  cada  una  de  las  BASES  del 

presente concurso. 

El incumplimiento de alguna de las BASES dará lugar a la exclusión del participante 

del presente concurso. 

En  caso  de  existir  dudas  o  discrepancias  en  la  interpretación  de  alguna  de  las 

presentes bases, BUBOK y  MICROSOFT realizarán una interpretación atendiendo al 

espíritu y finalidad para la cual se ha creado el presente concurso. 

Por  los  motivos  razonados,  BUBOK  y  MICROSOFT,  podrán  modificar  las  presentes 

bases una vez comenzado el concurso. 

Las bases del presente concurso estarán disponibles durante el periodo en el que esté 

vigente el mismo en la página Web de BUBOK y en la de MICROSOFT.   
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12. 

TRATAMIENTO DE DATOS PERSONALES 

Los  datos  personales  recabados formarán  parte  de  una  base  de  datos titularidad  de 

BUBOK,  S.L.  con  CIF:  B-85328177  ,  con  domicilio  en  Madrid,  C/  Joaquin  Turina  16 

1ºB 28044.  

Como responsables de sus respectivos ficheros BUBOK garantiza el cumplimiento de 

la Ley Orgánica 15/1999 de Protección de Datos de Carácter Personal. 

Los participantes podrán ejercitar sus derechos de acceso, rectificación, cancelación y 

oposición  rellenando  el  formulario  de  contacto  de  BUBOK  o  enviando  un  e.mail  a 

info@BUBOK.com  
BUBOK  dispone de las medidas de seguridad para que de la mejor manera posible se 

garantice  la  seguridad  y  confidencialidad  de  los  datos.  La  finalidad  del  fichero  de 

BUBOK es gestionar la participación de los concursantes en el Concurso de Relatos. 

¿Tienes alguna duda? Escríbenos a info@BUBOK.com  

___
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