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  P R E F A C I O

Tenemos   dos   términos   fundamentales:   juego   e   ingenio. 

Comencemos por el segundo: ingenio es la habilidad mental. Creo 

que   estamos   de   acuerdo.   Pero,   aunque   más   no   sea   como   un 

ejercicio   de   la   inteligencia,   podemos   buscar   definiciones 

alternativas que tal vez no contengan todos los atributos de ese 

término,   pero   sí   los   principales.   Primero   permítanme   un   breve 

comentario introductorio: los problemas que admiten soluciones 

usuales en realidad no existen, al menos en principio, porque las 

soluciones ya se conocen. Por lo tanto, los verdaderos problemas 

son aquellos que requieren soluciones inusuales. Y se necesita el 

ingenio para descubrir nuevas alternativas.

Definimos   entonces   al   ingenio   como   la   “ciencia   de 

engendrar ideas no convencionales”. La finalidad del ingenio es 

frecuentemente la resolución de acertijos. ¿Que es un acertijo?. Es 

un enunciado que contiene un enigma y los datos necesarios para 

su resolución. Y la función del ingenio, incluida  

la resolución del acertijo, es esencialmente creativa.

Veamos   ahora   el   término   juego.   Aquí   parece   no   haber 

ningún   detalle   dudoso,   todo   parece   perfectamente   claro.   Sin 
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  embargo, en algunas ocasiones quizá las interpretaciones populares 

no se ajustan adecuadamente a la realidad del ingenio. El juego es 

diversión. Hacemos algo sólo por placer. Y no está mal porque el 

verdadero   objetivo   de   la   vida   es   la   felicidad.   Y   una   actividad 

recreativa   es   sumamente   beneficiosa   porque   compensa   las 

tensiones   y   preocupaciones   derivadas   de   nuestro   esfuerzo 

cotidiano.   De   manera   que   tenemos   dos   alternativas:   1)   Nos 

dedicamos a juegos de ingenio más o menos triviales durante los 

momentos de ocio con el único propósito de “matar el tiempo”. 2) 

Nos   dedicamos   a   la   ciencia   recreativa,   incluida   la   matemática 

recreativa,   con   el   propósito   de   experimentar   la   satisfacción 

intelectual   inherente   a   este   tipo   de   actividad   y   mejorar   nuestra 

capacidad intelectual a través de esta verdadera gimnasia mental. 

Por lo tanto, un juego de ingenio no es sólo un simple pasatiempo. 

Todo lo contrario, es una excelente manera de valorizar nuestro 

tiempo.   No   debemos   asociarlo   con   cierta   liviandad,   como   se 

deduce   de   la   definición   1).   Por   otra   parte,   las   recreaciones 

matemáticas y temas afines no son tan complicadas como suponen 

la generalidad de las personas. Basta borrar de nuestra mente este 

prejuicio para comprobar que la mayoría de los acertijos son en 

realidad accesibles y por lo tanto muy divertidos.
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  Capítulo I

Acertijos aritméticos

Para resolver los problemas expuestos en este capítulo no 

se necesitan conocimientos matemáticos avanzados, basta conocer 

la   aritmética   elemental.   Además,   no   se   llega   a   la   solución   por 

medio   de   los   procedimientos   convencionales.   Son   acertijos,   es 

decir,   requieren   del   ingenio   propio   y   no   simplemente   de   la 

aplicación   de   fórmulas   aprendidas.   Ahora   bien,   no   se   trata 

tampoco de buscar simplemente la solución al tanteo, o dicho de 

otro modo, por ensayo y error. O sea, considerando una a una 

todas   las   posibilidades   hasta   encontrar   una   que   satisfaga   las 

demandas   del   enunciado.   Es   necesario   encontrar   la   solución   a 

través de un procedimiento aritmético. A veces sí se hace al tanteo, 

pero por medio de un atajo que simplifica enormemente la tarea. 

En  cada  caso   queda  demostrada  claramente   la  participación  de 

nuestro propio ingenio.

En algunos casos no explicamos completamente cuál es el 

algoritmo o método utilizado. Esto es así por la misma razón que 
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  un mago no enseña el truco, porque ya el espectáculo perdería 

interés. Al no saber cómo se resolvió un problema, éste continúa 

siendo un desafío.

Una gran parte de los juegos de ingenio son aritméticos, 

por eso también aparecerán en otras páginas. Estos capítulos no 

clasifican   rigurosamente   a   todos   los   acertijos,   sirven 

principalmente para poder localizarlos rápidamente.
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  1.1 El indio Pilquimín

Los   autores   crean   ciertos   personajes   para   matizar   sus 

relatos. Y así inventé a Pilquimín, un indio araucano del siglo XIX, 

habitante   de   la   provincia   de   Río   Negro,   Argentina.   No   un 

matemático, pero sí un hábil calculista. Y además, negociante de 

animales. Esta condición resulta propicia para la presentación de 

problemas de ingenio porque no aparecen fracciones.

En cierta ocasión se dieron las circunstancias siguientes: 

Pilquimín tenía 100 ovejas en el corral del sauce para cambiarlas 

por 80 caballos. Y 140 ovejas en el corral del pozo para cambiarlas 

por 120 vacas. Como negociaba con “Ojos grandes”, que tenía 

cualquier cantidad de animales, pensó en quedarse con más vacas 

(que  vendrían   muy   bien   en   su   hacienda).   Entonces   pasó  cierta 

cantidad de ovejas del sauce al pozo. Pero luego vio que las vacas 

serían en realidad demasiadas y trajo cierta cantidad de ovejas de 

vuelta del pozo al sauce (menos de las que había llevado). Al día 

siguiente cambió todas sus ovejas por caballos y vacas con toda 

normalidad. ¿Con cuántas vacas se quedó al fin el indio Pilquimín?. 

O bien, ¿cuántas ovejas cambió de lugar una y otra vez el indio 

Pilquímín?.

Así   presentado,   el   enunciado   no   parece   tener   suficiente 
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información. Sin embargo, los datos que contiene alcanzan para 

resolver el problema. Hay una explicación aritmética simple que 

permite llegar al resultado. 

En resumen:

–

En el sauce había 100 ovejas para cambiar por 80 caballos.

–

En el pozo había 140 ovejas para cambiar por 120 vacas. 

–

Pilquimín llevó cierta cantidad de ovejas del sauce al pozo 

y luego trajo de vuelta una cantidad menor.

Hay que deducir aritméticamente cuántas ovejas cambió de 

lugar   una   y   otra   vez   y   cuántas   vacas   obtuvo   al   fin   el   indio 

Pilquimín.

1.2 Ataque de carpocapsas

La carpocapsa, o gusano de la pera y la manzana (en una 

parte   del  ciclo  vive   como   mariposa),   es  una  de  las  plagas  más 

complicadas   que   amenazan   las   plantaciones   frutícolas.   Para 

detectar su presencia, los productores colocan trampas especiales a 

las cuales revisan semanalmente para determinar la necesidad de 

aplicar un plaguicida según la cantidad de capturas efectuadas por 
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  CULTIVANDO EL INGENIO

las trampas. 

En una ocasión sucedió lo siguiente: en el control semanal 

de   trampas   se   comprobó   que   una   tenía   cierta   cantidad   de 

carpocapsas, la siguiente tres más, la siguiente tres más, etc. El 

promedio de carpocapsas por trampa fue exactamente 37. Pero, 

individualmente, en cuanto al promedio diario de capturas (por los 

7 días) solo una arrojó un número entero.

¿Cuántas   carpocapsas   atraparon   la   totalidad   de   las 

trampas?.

1.3 Un campo cuadrado

Leandro posee la parcela X. Luciano es dueño de la parcela 

Y, que es menor que X. Ambas miden de lado una cantidad entera 

de   km   (en   plural,   o   sea,   más   de   un   kilómetro).   Las   dos   son 

cuadradas y forman parte de un campo mayor, también cuadrado. 

Leandro y Luciano deciden comprar la parte Z repartiéndosela en 

partes iguales. Entonces uno de ellos comenta: mi nueva parcela (la 

parte de Z), no es cuadrada, pero su superficie en km cuadrados es 

igual a la superficie de un cuadrado. ¿Cuál es la cantidad mínima de 

14


___



  ACERTIJOS ARITMÉTICOS

km que puede tener el lado A + B?.

Z

X

Y

A

B

1.4 Trueque de animales

Pilquimín (que como sabemos era un indio del siglo XIX 

que negociaba con animales), en cierta ocasión hizo los trueques 

siguientes:

1) El primer día cambió 10 caballos por A ovejas y B vacas.

2) El segundo día cambió 20 caballos por B ovejas  y A vacas.

3) El tercer día cambió 60 caballos por BA ovejas y BB vacas.

Por ejemplo, si A = 1 y B = 2, AB = 12.
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  CULTIVANDO EL INGENIO

   

Sabiendo que el precio de los animales es constante y que 

A y B representan un dígito cada uno, ¿por cuántas ovejas y por 

cuántas   vacas   cambió   sus   caballos   en   cada   trueque   el   indio 

Pilquimín?.

1.5 El problema de Allen

La ciudad de Allen1  fue fundada en 1910. Situada en el 
centro del Alto Valle de Río Negro, Argentina, tiene una extensa 

zona   frutícola.   Lejos   de   haber   alcanzado   el   límite   de   sus 

posibilidades,   considerando   la   laboriosidad   de   su   gente   y   la 

enormidad de sus recursos, seguramente en el futuro continuará 

realizando   importantes   progresos.   La   ciudad   de   Allen   no   tiene 

problemas, al menos, naturales. El siguiente es un problema de 

ingenio.

Hay que asignar a cada letra de “ALLEN” un dígito elegido 

del   1   al   9,   ambos   inclusive.   A   igual   letra,   igual   dígito.   A   letra 

diferente, dígito diferente. Es decir, el segundo y el tercero serán 

iguales y los demás diferentes. Luego, entre esos dígitos hay que 

intercalar uno o más signos de multiplicación, formando números 

1 Ciudad natal del autor [N. d. E.]
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de una o más cifras de manera que efectuando las operaciones 

resulte 8328, que es el código postal de la ciudad.

Como ejemplo, un intento fallido: 9 × 4 × 43 × 5 = 774 .

En   verdad   no   hay   una   operación   que   nos   lleve 

directamente a la solución. Pero sí existe un atajo, es decir, un 

procedimiento que simplifica enormemente la tarea.

Vale aclarar también que al intentar resolver un acertijo no 

debemos quedarnos con la primera solución. Pueden haber otras u 

otra inclusive mejor. Verifique si este no es uno de esos casos.

1.6 Rito en ascenso

Para   ascender   los   800   escalones   de   una   pirámide,   un 

sacerdote cumple un rito de idas y vueltas: sube una cantidad de 

escalones,   desciende   otra   cantidad   menor.   Vuelve   a   subir   igual 

cantidad que antes y vuelve a bajar igual cantidad que antes. Y así 

sucesivamente. Alcanza  la punta  de la  pirámide  al  final  de  una 

subida,   habiendo   así   andando   en   total   1.200   escalones,   entre 

subidas y bajadas. ¿Cuál es la cantidad fija de escalones que sube en 

cada trecho y cuál es la cantidad que baja?.

Se dice en el enunciado que sube y baja varias veces porque 
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sino la solución sería infantil: sube 500 escalones, desciende 200 y 

vuelve a subir 500. Es decir, sube y baja más de una vez.

Además,   hay   un   desafío   adicional:   demostrar   que   este 

acertijo tiene una única solución. 

1.7 La cosecha de manzanas

Este mes dedicamos ocho medios días a cosechar deliciosa, 

10 medios días a cosechar granny, y 12 medios días a cosechar 

rome (deliciosa, granny y rome son tres variedades de manzanas). 

Cuando se cosechó una variedad medio día, el medio día restante 

se cosechó otra variedad.

¿Durante cuántos  días se cosechó  medio  día  deliciosa  y 

medio día granny? ¿Durante cuántos días se cosechó medio día 

deliciosa  y   medio   día   rome?  ¿Durante   cuántos   días  se   cosechó 

medio día granny y medio día rome?.

1.8 El productor

Un productor tenía un lote de 300 cajones de manzanas 
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(A) que pesaban 30 kg cada uno, y otro lote de 200 cajones (B) que 

pesaban 20 kg cada uno. Quiso comprobar si en realidad tenían ese 

peso.   Como   eran   muchos,   tomó   algunos   cajones   del   lote   A   y 

algunos   cajones   del   lote   B  (por   ejemplo,   6   cajones   de  A   y  10 

cajones de B). Los pesó a todos juntos, hizo el promedio, y por 

último multiplicó ese promedio por 500 cajones, que es lo que 

suman ambos lotes. Obtuvo 12.000 kg. Pero se dio cuenta que esa 

operación aritmética era incorrecta. Entonces, tomó seis cajones 

más del lote A. Hizo el promedio de peso, lo multiplicó por 500 y 

ahora sí obtuvo 13.000 kg. que es el resultado correcto, porque el 

peso de los cajones en realidad era exacto. Pero la pregunta es: 

¿cuántos cajones pesó al fin de uno y otro lote?.

1.9 Multiplicación y suma

Resulta muy atractivo confeccionar problemas de ingenio 

que   contengan   todos   los   símbolos   fundamentales   de   nuestro 

sistema   de   numeración,   es   decir,   todos   los   dígitos   (en   realidad 

ignoramos el cero porque se trata de operaciones aritméticas como 

pronto   veremos).   Hay   muchas   propuestas   de   este   tipo.   Ahora 

presentaremos una más que descubre una curiosa coincidencia.
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Hay que distribuir los nueve dígitos (del 1 al 9) en estas 

nueve casillas de modo que efectuando las operaciones indicadas, 

en una parte una multiplicación y en otra una suma, se llegue al 

mismo resultado. Un dígito por casilla y sin repetir ninguno. El 

orden, por supuesto, no importa.

1.10 El examen

Un grupo de alumnos (no se sabe cuántos son, pueden ser 

2, 3, 4, etc.) se presentan a un examen. Deben responder a un 

cuestionario. La cantidad de preguntas es siete veces el número de 

alumnos. Todas las preguntas fueron respondidas. El alumno que 

respondió   más   preguntas,   respondió   nueve.   El   segundo   en 

cantidad de respuestas respondió ocho, de las cuales dos ya habían 

sido   respondidas   por   el   primero.   El   tercero   en   respuestas 
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respondió a seis preguntas. De estas seis, ¿cuántas habían sido ya 

respondidas por los anteriores alumnos y cuántas no?.

1.11 Múltiplo neuquino

Para el enunciado de este acertijo necesitamos una palabra 

capicúa o “palíndromo” (que puede leerse de izquierda a derecha o 

de derecha a izquierda), preferentemente de siete letras. En el sur 

de Argentina se encuentra la provincia de Neuquén, cuya capital 

tiene   también   el   mismo   nombre.   Aprovecharemos   entonces   el 

nombre de esta provincia argentina y de esta ciudad.

Hay   que   encontrar   el   menor   múltiplo   de   siete 

correspondiente a “NEUQUEN” (o sea, un número capicúa de 

siete letras). Es decir, un número de la forma ABCDCBA. En 

resumen: ABCDCBA es múltiplo de siete y el menor posible (no 

comienza   con   cero).   Y   como   siempre   es   preferible   llegar   a   la 

solución   por   medio   de   un   razonamiento   aritmético   y   no   por 

simple tanteo (o bien, con un mínimo de tanteo).
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1.12 Alfio y Basile

Un círculo está marcado con los números 1, 2, 3, etc. Entre 

el primero y el último se encuentran dos bichos inteligentes: Alfio 

y Basile. Alfio marcha en sentido horario y va sumando: 1 + 2 + 3 

+ . . etc. Basile hace lo mismo en sentido antihorario. Cuando se 

encuentran   entre   un   número   y   otro,   ambos   suman   la   misma 

cantidad de números (los correspondientes a medio círculo cada 

uno).   Por   último   restan   el   resultado   de   Alfio   del   resultado   de 

Basile. Obtienen un número terminado en tres. Entonces, uno de 

ellos   comenta:   ¿habremos   hecho   correctamente   los   cálculos   o 

habremos   metido   la   pata?   ¿El   resultado   que   obtuvieron   puede 

terminar en un tres o cometieron algún error?. 

1.13 Obeliscos aritméticos

El obelisco izquierdo muestra los números del 1 al 10 en 

orden natural. El obelisco derecho muestra los mismos números 

en   otro   orden.   Elijo   ahora   cinco   números   de   la   izquierda 

(pudiendo repetir alguno) de manera que sumen 25. Por ejemplo: 

3, 4, 4, 5 y 9. Me fijo en los correspondientes de la derecha y los 
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sumo: 8 + 3 + 3 + 7 + 5 = 26. El problema consiste en disponer 

los diez números en el obelisco derecho de manera que para toda 

combinación  de  cinco  números izquierdos  que  sumen 25,   sus 

correspondientes derechos sumen 30. 

Este problema parece sumamente intrincado. Sin embargo, 

hay una razón aritmética muy simple en virtud de la cual se llega a 

la solución como por arte de magia.

1

2

2

6

3

8

4

3

5

7

6

10

7

1

8

9

9

5

10

4
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1.14 Ruta 22

La ruta 22 es una ruta que atraviesa la provincia de Río 

Negro. A un turista que viajaba por ella, se  le ocurre, sólo como 

un juego, anotar las tres últimas cifras del kilómetro indicado por 

una marca que esta a la vera del camino. Luego, anotó también las 

tres   últimas   cifras   del   kilómetro   siguiente.   Por   último   anotó 

también las tres últimas cifras del kilómetro siguiente. Después, 

siempre como un juego, multiplicó esos tres números de tres cifras 

entre sí y obtuvo un número par de siete cifras. Llamemos a esas 

cifras   ABCDEFG   (puede   haber   cifras   repetidas   aunque   le 

asignemos una letra diferente). A +  B + C es el doble de D + E + 

F. Es decir, las tres primeras cifras suman el doble que la suma de 

las   tres   cifras   siguientes.   Queda   una   cifra   distinta   de   cero   (la 

última). ¿Cuál es esa cifra?. Sí, con los datos expuestos se puede 

deducir. 

1.15 Fruticultura de Río Neg ro

Río   Negro   tiene   una   amplia   zona   rural   que   produce 

muchas toneladas de frutas de excelente calidad. Imaginariamente 
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visitamos una de esas chacras y nos encontramos con la curiosa 

situación siguiente:

–

En un cajón hay una manzana

–

En otro cajón hay dos manzanas

–

En otro cajón hay tres manzanas

–

En otro cajón hay cuatro manzanas y así sucesivamente

O   sea,   en   cada   cajón   hay   una   manzana   más   que   en   el 

anterior   (aclaremos   que   los   cajones,   llamados   “bins”,   pueden 

contener más de 1.000 manzanas cada uno).

No sabemos cuántos son los cajones, pero el promedio 

individual   es   de   103   manzanas   cada   uno.   ¿Cuántos   son   los 

cajones?.

1.16 Campeonato de fútbol

En   la   ciudad   de   Allen   se   organiza   un   campeonato   de 

fútbol. Cada equipo jugará una vez contra cada uno de los demás. 

Se asignará un punto al ganador y no habrán empates ya que se 

decidirá   por   penales   si   fuera   necesario.   La   tabla   final   de 

clasificación   quedo   constituida   así:   ganador   absoluto   Allen   con 

ocho   puntos,   y   en   el   último   lugar   de   la   tabla   quedaron   siete 
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equipos con cuatro puntos cada uno.

Entonces   se   suscita   una   duda:   ¿no   habrá   otro   u   otros 

equipos participantes del torneo que tienen 5, 6 o 7 puntos y que 

se   omitieron   en   la   tabla   por   error?.   Concretamente,   ¿cuántos 

equipos   participaron   en   el   torneo   de   fútbol   organizado   en   la 

ciudad de Allen?.

1.17 Tierra y asfalto

Un tramo de la ruta es de tierra. Otro tramo es de asfalto. 

Cuando   los   coches   pasan   de   la   tierra   al   asfalto   duplican 

instantáneamente su velocidad. En un instante dado, el coche A se 

encuentra a 100 metros del asfalto, y el coche B a 150 metros. 

Ambos se dirigen hacia el asfalto. Cuando el coche A recorrió 150 

metros de asfalto, el coche B recorrió 50 metros de asfalto. La 

velocidad del coche A es de 80 kilómetros por hora en el asfalto y 

de   40   kilómetros   por   hora   en   el   tramo   de   tierra.   ¿Cuál   es   la 

velocidad del coche B?
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1.18 Los productores se reúnen

En Río Negro llamamos “productores” a quienes trabajan 

plantaciones de frutales. Cada vez que se reúnen, cada uno aprieta 

la mano de todos los demás. En cierta ocasión, para tratar un tema, 

se convocaron dos reuniones. En la segunda, hubo 100 apretones 

de manos más que en la primera y más de cinco productores más. 

¿Cuántos   productores   asistieron   a   la   primera   y   a   la   segunda 

reunión?.

1.19 Encuesta rural

   

En   una   encuesta   rural   se   consideraron   50   chacras 

encontrándose los detalles siguientes:

1) Dos chacras tenían 51 plantas cada una.

2) Las   48   chacras   restantes   tenían   cada   una   una   cantidad 

mayor y todas la misma cantidad.

3) El promedio general de plantas por chacra es un número 

entero (el promedio es la cantidad total de plantas entre 

todas las chacras dividida por el número de chacras).

¿Cuál es la cantidad mínima de plantas que pueden tener en 
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total las 50 chacras?.

1.20 Nuevo torneo de fútbol

Allen compite en un nuevo torneo de fútbol. Participan 

cinco equipos y cada equipo jugará una vez con cada uno de los 

demás. Como ahora es habitual, se otorga tres puntos al ganador 

de cada partido y en caso de empate, un punto a los dos equipos.

Terminado   el   torneo,   los   cuatro   equipos,   exceptuando 

Allen, obtuvieron entre todos doce puntos.

¿Cuántos puntos obtuvo el equipo de Allen?.

28


___



  Capítulo II

Acertijos con el calendario

A   lo   largo   de   toda   la   historia   elaborar   un   calendario 

adecuado constituyó siempre un verdadero problema de ingenio. 

Los antiguos se basaron primero en el ciclo lunar. Pero pronto 

tropezaron con grandes dificultades para adaptar ese ciclo al año 

solar. Con 12 lunaciones faltaban 11 días para completar un año 

solar y con 12 lunaciones sobraban 19 días. Luego, los egipcios, 

muy   acertadamente,   desecharon   la   Luna,   para   adoptar   un   año 

exclusivamente solar: 12 meses de 30 días y un mes adicional de 5 

días. Pero, las dificultades continuaron: había una diferencia porque 

el año solar, según ellos mismos descubrieron, se compone de 365 

y ¼ días. Entonces decidieron agregar un día cada cuatro años. 

Este   es   el   calendario   juliano.   Ahora   bien,   el   año   solar   tiene 

exactamente   365   días,   5   horas,   48   minutos   y   14   segundos, 

diferencia que se hace significativa a través de los siglos. En 1482 el 

papa Gregorio ordenó una nueva corrección: suprimir tres días 

bisiestos cada cuatrocientos años (además de suprimir diez días).
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  Vemos   así   que   representar   el   año   solar   mediante   un 

número   determinado   de   días   es   en   realidad   un   problema   de 

ingenio porque todavía el calendario gregoriano (el actual) no es 

totalmente exacto. Y además, está recargado de normas que no lo 

hacen tan sencillo como los hombres pensaron que debía ser.

También   el   calendario   se   presta   para   plantear   muchos 

acertijos. En este capítulo veremos algunos de ellos.

30


___



  2.1 El calendario de Omar al Kayami

Como sabemos, el calendario gregoriano tiene un bisiesto 

cada cuatro años. Pero suprime tres bisiestos cada 400 años y en 

los años que son finales de siglo. No fueron bisiestos los años 

1700, 1800 y 1900. El calendario de Omar al Kayami1 tiene ocho 
bisiestos cada 33 años. Podrían estar distribuidos así: cada cuatro 

años,   siete   veces,   y   el   último   luego   de   cinco   años.   Ambos 

calendarios son equivalentes en cuanto a la longitud del año. Ahora 

supongamos   que   el   calendario   gregoriano   suprimiera   todos   los 

bisiestos en los años que son final de siglo. No serían bisiestos los 

años 1600, 1700, 1800, 1900, 2000, etc. Y eso porque la longitud 

del año así lo exigiera. En este caso,: ¿cómo sería el calendario de 

Omar al Kayami, para que fuese equivalente al gregoriano?.

2.2 El calendario de Pilquimín

 

Pilquimín tenía un calendario muy parecido al nuestro: la 

semana se compone de siete días a los cuales podemos identificar 

con   nuestros   nombres:   domingo,   lunes,   martes,   etc.   No   había 

meses. El número de los días se extendía hasta 365 (o 366). En el 

1 También conocido como “Omar Khayyám” u “Omar Jayyam”
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año 1888, que comenzó en domingo, Pilquimín hizo cinco ventas 

de ovejas, 846 en total, dándose estas dos condiciones:

1) Las cinco ventas ocurrieron el mismo día de la semana 

(siempre un domingo, o siempre un lunes, etc.).

2) En cada una la cantidad de ovejas fue igual al número de 

ese día. 

¿En qué día de la semana ocurrieron las ventas del indio 

Pilquimín?

2.3 El calendario hectoriano

El   calendario   gregoriano   (el   actualmente   en   uso)   se 

compone de varios años “cortos” de 365 días cada uno y de un 

año “largo” de 366 días. Y en cada año las fechas caen en distintos 

días de la semana.

El calendario “hectoriano” se compone también de varios 

años “cortos” y de un año “largo”. Pero en este calendario las 

fechas caen siempre en el mismo día de la semana. Por ejemplo, si 

una fecha cae en domingo, todos los años caerá en domingo. Se 

han   propuesto   otros   calendarios   que  mantienen   fijas   las  fechas 
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respecto de los días de la semana, pero utilizan ciertos artificios 

que complican el cómputo de los días. El hectoriano, en cambio, 

sólo utiliza un año “largo”. Es básicamente igual al gregoriano, 

sólo difiere en la cantidad de días del año corto y del año largo.

¿De cuántos días se componen los años “cortos” y el año 

“largo” del calendario hectoriano?.

2.4 Cumpleaños

Alberto, Bernardo, Carlos y Daniel festejan el cumpleaños 

del modo siguiente: 

1) Carlos festeja 25 días después de Alberto y 22 días antes de 

Bernardo. 

2) Bernardo festeja 15 días antes de Alberto, pero de un mes 

distinto.   O   sea,   si   Alberto   festeja   un   día   20,   Bernardo 

festeja un día 5 de otro mes.

3) Daniel festeja 14 días después de Alberto, pero del mes 

anterior. O sea, si Alberto festeja el 1, Daniel festeja el 15 

del mes anterior.

     

Cuando se dice que uno festeja tantos días antes o tantos 
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días después que otro, se refiere siempre a fechas del mismo año.

¿En qué día de qué mes festeja el cumpleaños cada uno de 

ellos?.

Tal vez asociando ideas avance hacia la solución. Pero si no 

es así, podría hacer un tanteo, suponiendo que fulano cumple años 

tal día de tal mes y relacionar las demás fechas según el enunciado. 

Sería un verdadero milagro que así encontrara la solución, pero de 

esa  manera  entenderá   mejor   el   planteo   y   acaso   descubra   datos 

importantes,   como   porqué  dos   de  esas  fechas   tienen   que  estar 

separadas por tantos días.

2.5 Cinco días

Conviene   suponer   que   este   comentario   ocurre   en   algún 

momento del siglo XX: entre la fecha de nacimiento de Antonio y 

la   de   Bartolo   hay   cinco   días   menos   que   entre   la   fecha   de 

nacimiento de Bartolo y la de Carmelo. Además, los tres nacieron 

el mismo día en cuanto al número. Por ejemplo, un día 15 (uno de 

un mes, otro de otro mes y otro de otro mes).         Problema: 

encontrar un ejemplo en el cual se cumplen estas condiciones. Se 

pide sólo un ejemplo porque las soluciones pueden ser muchas, 
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pero se trata de una familia de soluciones. Es decir, todas se basan 

en el mismo trámite aunque las fechas pueden variar.

2.6 Siglos allenses

El 25 de mayo del año 2003 (aniversario de la ciudad de 

Allen) fue un día domingo. Ahora consideremos esa fecha de siglo 

en siglo hacia el futuro. Es decir, el 25 de mayo de 2103, de 2203, 

de 2303, etc. De esas fechas, ¿cuándo será martes?. Eso según el 

calendario gregoriano y suponiendo que este calendario no tenga 

ninguna modificación.  

2.7 Almanaques allenses

La ciudad de Allen fue fundada en el año 1910. ¿Cuántos 

almanaques distintos hay en los primeros 20 años de esta ciudad, o 

sea, entre los años 1910 y 1930?. Dos almanaques son iguales si 

contienen la misma cantidad de días y si cada día cae en el mismo 

lugar   de   la   semana   en   cada   uno   de   los   dos   almanaques   (en 

domingo, lunes, etc.).
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2.8 Turistas

Según un aviso aparecido en un diario local de una zona 

turística, se alquilaba una casa a partir del primer día de cierto mes, 

el mes siguiente y hasta el último día del mes siguiente. O sea, se 

alquilaba por tres meses. Un grupo de amigos decidió alquilarla 

por todo ese tiempo. Cada uno la ocuparía la misma cantidad de 

días (los meses pertenecen a un mismo año).

Al año siguiente apareció nuevamente el mismo aviso Y la 

casa fue alquilada también esos tres meses por el mismo grupo de 

amigos. Pero luego, cinco de ellos no pudieron tomar vacaciones. 

La   casa   sería   ocupada   por   los   restantes,   cada   uno   la   misma 

cantidad de días.

¿Cuántos eran los amigos el primer año?. Podrían ser 10 y 

luego 5. O bien, 15 y luego 10. Y los meses serían enero, febrero y 

marzo. Pero hay todavía otra solución. ¿Cuál es esa solución?

2.9 El calendario exacto

Como   ya   sabemos,   el   calendario   juliano   insertaba   un 

bisiesto cada cuatro años. En el gregoriano se suprimen tres de 
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esos   bisiestos   cada   400   años.   Y  en   el   de   Omar   Al   Kayami   se 

insertan ocho bisiestos cada 33 años. Durante un lapso de 396 

años, ¿qué calendario es más exacto, el gregoriano o el de Omar Al 

Kayami?. Recordemos que la longitud del año es 365,242 días.

2.10 Vacaciones con primos

Le pedí vacaciones a mi empleador. Y como soy afecto a 

los juegos de ingenio, le exigí las condiciones siguientes:

1) Tenían que durar un número primo de días.

2) Tenían que empezar un día primo (como el 11 o el 17) y 

terminar también en un día primo.

3) La cantidad de días existentes entre el último primero de 

mes y el comienzo de mi licencia tenía que ser igual a la 

cantidad de días existentes entre el fin de mi licencia y el 

próximo fin de mes.

Entonces,   mi   empleador   me   dio   las   vacaciones   lo   más 

cortas posibles.

Primer problema: ¿en qué día de qué mes comenzaron mis 

37


___



  CULTIVANDO EL INGENIO

vacaciones y cuánto duraron?.

Segundo   problema:   si   con   iguales   condiciones   mi 

empleador hubiera elegido las vacaciones más largas posibles, sin 

superar 31 días, ¿en qué día de qué mes hubiesen comenzado y 

cuánto habrían durado?.

Nota: el 1 no se considera un número primo.
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  Capítulo III

Plantaciones fr utícolas

Para   componer   acertijos   podemos   extraer   material   de 

cualquier parte, incluyendo nuestra propia experiencia cotidiana. 

Nuestra   inspiración   puede   ser   estimulada   por   circunstancias 

aparentemente   anodinas.   Entonces,   prestaremos   atención   a   las 

plantaciones frutícolas. Estas se componen de cuadros de plantas. 

Cada   cuadro   se   compone   de   filas.   Y   cada   fila   contiene   cierta 

cantidad de plantas. Las plantas pueden ser de distintas variedades. 

Tanto las filas como las plantas suelen estar numeradas.

Con estos elementos tan sencillos se pueden plantear una 

multitud de buenos acertijos. Los límites de nuestras posibilidades 

en   este   “campo”   sólo   están   determinados   por   nuestra   propia 

imaginación. Sorprende que con tan pocos elementos se pueda 

plantear tantos acertijos. Y la mayoría de estos desafíos no son tan 

sencillos   como   parece   que   debiera   corresponder   al   material 

utilizado.

Recordemos   que   los   mejores   problemas   de   ingenio   son 
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  aquellos que en un enunciado relativamente simple presentan un 

acertijo mucho más difícil de lo que parece a simple vista. Esta 

condición de los problemas de ingenio puede aplicarse a nuestra 

vida en general: nuestro éxito y nuestra felicidad dependen en gran 

medida   de   nuestra   habilidad   para   obtener   provecho   de   las 

circunstancias triviales que nos rodean cotidianamente.
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  3.1 Una fila de manzanos

Hay una fila de manzanos con igual cantidad de plantas 

deliciosas   que   de   plantas   granny   (deliciosa   y   granny   son   dos 

variedades de manzanas). Una persona cuenta de la primera planta: 

1, 2, 3, y así sucesivamente. Cuando llega a la otra punta vuelve por 

la   misma   fila   y   continúa   contando.   Hace   eso   algunas   veces   o 

muchas veces (si por ejemplo llega a la última planta contando 30, 

vuelve y cuenta 31 en la penúltima). Justo al llegar a una de las 

puntas cuenta 81. ¿Cuántas plantas tiene la fila?. 

3.2 Filas numeradas

 

En el cuadro A hay filas de manzanos numeradas: 1, 2, 3, . . 

etc.     Exactamente   enfrente   está   el   cuadro   B,   que   tiene   igual 

cantidad de filas que el cuadro A, pero las primeras siete filas del 

cuadro B son de perales. Entonces, se numeran estas filas: 1, 2, 3, 

4, 5, 6, 7. Aquí se vuelve a cero y se continúa numerando las filas 

restantes   que   son   de   manzanos:   1,   2,   3,   . .   etc.   Por   último, 

sumamos todos los números de las filas del cuadro A: 1 + 2 + 3 

+ . . etc. Aparte sumamos todos los números de las filas del cuadro 

B. La diferencia entre ambos resultados es 161.
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¿Cuántas filas hay en cada cuadro?.

3.3 Numerando filas de manzanos

A veces, los números de las filas de un cuadro de frutales 

siguen la numeración del cuadro anterior. Es decir, la numeración 

de las filas de este cuadro puede empezar no por uno, sino por 

cualquier   número.   En   este   cuadro   observamos   lo   siguiente:   el 

número de la fila central (la cantidad de filas es un número impar) 

mas el número correspondiente a la fila central menos once filas es 

igual al número de la última fila del cuadro.

¿Que número tiene la primera fila de este cuadro?.

3.4 Numerando plantas

Tenemos una plantación en la cual la distancia entre filas es 

igual a la distancia entre plantas. Entonces, los árboles se pueden 

representar como puntos uniformemente distribuidos formando 

un cuadrado o un rectángulo. El propietario tenía dos maneras de 

numerar las plantas. Llamemos a una, vertical: la primera fila: 1, 2, 
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3,   . .   etc.   Luego   pasaba   a   la   segunda   fila   y   continuaba   por   el 

número siguiente (no volvía a cero). Y así con las demás filas. La 

otra manera es la horizontal, que es parecida a la vertical: numera 

las primeras plantas de una fila, luego pasa a las segundas, etc. En 

plena   floración   tomó   fotografías   a   dos   plantas.   Una,   según   la 

notación vertical, sería la planta 49 y estaba en la fila 6 .La otra 

planta, según la notación horizontal, es la 31 y estaba en la fila 5. 

¿Cuántas plantas tiene en total este cuadro?.

3.5 El chacarero excéntrico

Un chacarero planeaba hacer una pequeña plantación de 3 

×   3.   Y   además,   hacer   otra   u   otras   plantaciones   en   forma   de 

cuadrado   (la   cantidad   de   plantas   en   cada   una   es   un   número 

cuadrado). Sabemos que:

1) En cada cuadro la cantidad de plantas es diferente.

2) El total de plantas serían 200.

¿Cuántos cuadros tiene la chacra?. ¿Cuántas plantas tiene 

cada cuadro?.
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3.6 Muchas filas

En una chacra, las filas de manzanos están numeradas: 1, 2, 

3, . . etc. Los números de las últimas nueve filas suman igual que 

los números de las diez filas anteriores (por ejemplo, si las nueve 

últimas filas fueran del 26 al 34, las diez anteriores serían del 16 al 

25).

¿Cuántas filas de manzanos tiene la chacra?. 

3.7 Inspeccionando manzanos

Hay un cuadro de manzanos. La distancia entre una fila y 

otra es de cuatro metros. Y la distancia entre una planta y otra en 

una fila es de tres metros. Un productor decide inspeccionar toda 

la plantación. Comienza de la primera planta de la primera fila. 

Cuando llega a la otra punta, pasa a la otra fila y así sucesivamente. 

Cuando termina recorrió 165 metros (incluido los cuatro metros 

que camina al pasar de una fila a otra). ¿Cuántas son las plantas? (la 

longitud de una fila es del tronco de la primera planta hasta el 

tronco de la última).
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3.8 Muchas plantas

Un   cuadro   de   una   chacra   se   compone   de   11   filas   de 

manzanos. Son 436 plantas en total. Todas las filas tienen la misma 

cantidad de plantas, con excepción de la primera y la última fila. La 

última   fila   sólo   tiene   20   plantas.   La   primera   fila   tiene   todavía 

menos.

¿Cuántas plantas tiene la primera fila?.

3.9 Un cuadro de manzanos

Una   fila   de   manzanos   tiene   igual   cantidad   de   plantas 

deliciosas que de plantas granny. Multiplicar la cantidad de plantas 

de ambas variedades entre sí es igual a multiplicar el número de 

filas del cuadro por la cantidad de plantas de una variedad que hay 

en una fila y al resultado sumarle trece. Además, sabemos que la 

cantidad de plantas de una variedad es igual a la cantidad de filas 

más uno.

¿Cuántas plantas en total tiene el cuadro? (todas las filas 

tienen la misma cantidad de plantas).
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3.10 El tractor

Un   tractor   entra   en   una   fila   de   manzanos.   Pasa   por   la 

planta   1,   la   planta   2,   etc.   En   la   planta   28   se   encuentra   un 

productor.   Si   comienza   a   caminar   hacia   el   tractor   ambos   se 

cruzarán en la planta 22. Y si comienza a caminar en dirección 

contraria   el   tractor   lo   alcanzará   en   la   planta   42.   Cuando   el 

productor   comienza   a   caminar,   ¿en   qué   planta   se   encuentra   el 

tractor? .

3.11 Ejercicio con plantas

Pedro   tiene   en   su   chacra   15   plantas   de   manzanos 

numeradas   del   1   al   15.   Como   un   simple   ejercicio,   recorre   las 

plantas una a una sumando sus números: 1 + 2 + 3, etc. Pero una 

vez,   por   error,   agregó   también   la   cantidad   sumada   hasta   ese 

momento. Por ejemplo: 1 + 2 + 3 + 6 (1 + 2 + 3 = 6) + 4, etc. 

Luego, cometió el mismo error por segunda vez. Cuando terminó, 

descubrió su primera equivocación y entonces restó la cantidad 

que había agregado de más por error. Pero no se dio cuenta de su 

segundo   error   que   así   quedó   sin   corregir.   El   resultado   final 
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obtenido por Pedro fue 175.

¿Qué número tenía la planta que acababa de sumar cuando 

cometió su segundo error?.

3.12 Doble plantación

En una chacra del Alto Valle de Río Negro, tenemos dos 

plantaciones iguales en forma de cuadrado. O sea, la cantidad de 

plantas en cada cuadro es un número cuadrado. La cantidad total 

de plantas en la chacra (es decir, la suma de ambos cuadros) es un 

número de cinco cifras. La primera es un 2. Y las dos últimas son 6 

y 2. Es decir, el número tiene la forma 2 _ _ 6 2.

¿Cuántas plantas exactamente tiene en total la chacra?.
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  Capítulo IV

Acertijos numéricos

¿Por que nuestra notación es decimal, es decir, de base 10?. 

A   las   personas   que   desconocen   esta   parte   de   la   aritmética   les 

parecerá  sorprendente  que la  notación  pudiera  ser  de cualquier 

otra base: 7, 8, 11, etc. Sin embargo, fundamentalmente todos esos 

sistemas son equivalentes. Los resultados serían casi los mismos. 

Decimos casi porque un sistema de base 12 tendría, al parecer, 

ciertas ventajas. Por ejemplo: habría menos fracciones porque 12 

es divisible por 2, 3, 4 y 6. Y 10, sólo por 2 y 5. Y sí, en algunas 

civilizaciones, entre ellas también la babilónica, intentaron emplear 

un   sistema   duodecimal   del   cual   quedan   aún   algunos   vestigios. 

Vemos como a veces se venden frutas por docenas. Entonces, ¿por 

qué se impuso tan rotundamente el sistema decimal?. La respuesta 

es esta: porque tenemos diez dedos. Y los hombres primitivos los 

usaban   para   contar   o   para   hacer   cálculos   elementales.   Ahora, 

cuando sorprendemos a un niño entregado a esa vieja práctica, 

enseguida   le   reprochamos:   “no   se   cuenta   con   los   dedos”.   Sin 
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  embargo,   aunque   de   manera   indirecta,   los   adultos   también 

contamos con los dedos, porque empleamos el sistema impuesto 

por ellos.

Cualquiera sea la base del sistema, los números como tales, 

nos   ofrecen   una   multitud   de   acertijos.   Seguidamente   veremos 

algunos  de  ellos,   incluidos  los  llamados  alfanuméricos,   que  son 

aquellos en los cuales además de números también se usan letras o 

palabras.
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  4.1 Libro de acertijos

Hay   que   remplazar   cada   letra   de   “LIBRO   DE 

ACERTIJOS” por un número elegido del cero al once (ambos 

inclusive), para que cada línea horizontal y cada columna sumen las 

cantidades indicadas. A igual letra, igual número, a letra diferente, 

número diferente.

L

I

B

R

10

  

O

D

E

A

34

  

C

E

R

T

19

I

J

O

S

30

  19

28 20 26

4.2 Criptosuma

En las criptosumas se remplazan letras por dígitos. Las más 

utilizadas se componen de dos palabras iguales y de una tercera 

diferente. Las dos primeras deben estar emparentadas en cierto 
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modo con la última. Esto hace que sea bastante difícil formar una 

criptosuma.   Además,   generalmente   se   impone   una   restricción 

(como no utilizar un dígito determinado) para que la solución sea 

única. Ahora veremos uno de esos pocos casos en los cuales se 

produce   ese   sorprendente   resultado.   Además,   tiene   la 

particularidad   de   ser   los   sumandos   una   palabra   “palíndromo” 

(“Comahue” es una zona que componen algunas provincias del sur 

argentino). Hay que remplazar cada letra por un dígito (a igual 

letra,   igual   dígito,   a   letra   diferente,   dígito   diferente),   para   que 

resulte una suma correcta.

N E U Q U E N

+ N E U Q U E N

C O M A H U E

4.3 El número invertido

_ _ _ _ _ _

+ _ _ _ _ _ _

7 7

3

2 _ _
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Tenemos un número de seis cifras. Debajo de él ponemos 

el  mismo número con  las cifras en  orden inverso. Hacemos la 

suma. El resultado nos da: 7 7 3 2 _ _ . Faltan las dos últimas cifras 

¿Cuáles son?.

4.4 Río Negro

Hay que deducir el valor de cada letra de “RIO NEGRO” 

a partir de los datos expuestos. La X significa que en todos los 

casos el resultado de la suma es el mismo. Los dígitos que debemos 

asignar a las letras van del 1 al 6.

1) I + O + E = X

2) I + N + N = X

3) R + R + R + R = X

4) I + I + I + O = X

4.5 Magia bifronte

Hay   que   colocar   los   diez   números   del   1   al   10   en   los 

círculos de manera que las tres líneas de un lado (señaladas con 
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flechas)   sumen   lo   mismo.   Y   que   las   tres   líneas   del   otro   lado 

también sumen igual. Pero, la suma de cada una de las filas de un 

lado debe ser distinta de la suma de cada una de las filas del otro 

lado.

4.6 Criptosuma doble

La ciudad de Allen tiene la mayor producción de peras del 

Alto Valle de Río Negro. Por eso estas dos criptosumas: hay que 

remplazar cada letra por un dígito elegido del cero al siete (ambos 

inclusive) para que resulte una suma correcta. Donde se repite una 

letra   hay   que   repetir   el   dígito.   Ambas   criptosumas   son 

independientes   (si   asignamos   un   dígito   a   una   letra   de   una 
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criptosuma no significa que a la misma letra de la otra criptosuma 

le corresponda el mismo dígito).

A L L E N

P E R A S

+

+

A L L E N

P E R A S

P E R A S

A L L E N

4.7 Números triangulares

Hay   que   encontrar,   entre   100   y   1.000,   cuatro   números 

triangulares   que   puedan   descomponerse   en   otros   dos   números 

triangulares.   ¿Cuáles   son   esos   cuatro   números?   (un   número 

triangular es la suma de 1 hasta n). Por ejemplo: 10 + 45 = 55. Los 

tres son números triangulares (10 = 1 + 2 + 3 + 4, 45 = 1 + 2 + 3 

+ 4 + 5 + 6 + 7 + 8 + 9, 55 = 1 + 2 + 3 + 4 + 5 + 6 + 7 + 8 + 9 

+ 10). Y el número buscado es 55. Tenemos que encontrar cuatro 

de esos números, pero que sean mayores de 100 y menores de 

1.000. Y fundamentalmente debemos encontrar un método que 

nos permita llegar fácilmente a esos resultados (puede haber otros, 

pero el desafío es descubrir un método resolutivo).
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4.8 Suma de dígitos

En cada casilla hay que ubicar un dígito elegido del 0 al 9 

(ambos   inclusive)   para   que   en   cada   línea   horizontal   y   en   cada 

columna, resulte la suma indicada. Los únicos dígitos repetidos 

están en las casillas marcadas con A y con B. Es decir, las dos 

casillas con A llevan el mismo dígito. Y las dos casillas con B llevan 

también el mismo dígito (diferente del de A).

 

B

18

A

B

24

  

A

14

16 14 16 10

4.9 Nueve dígitos

De esta lista hay que elegir tres números de manera que 

estén todos los dígitos del 1 al 9 (ambos inclusive):
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817

138

943

891

136

783

217

954

567

143

589

831

275

476

193

931

815

589

725

279

156

257

196

975

563

725

381

953

235

619

Se supone que la solución es única.

4.10 Primos allenses

Remplazamos cada letra de “ALLEN” por un primo de dos 

cifras   (el   cero   no   se   usa).   Son   cuatro   primos   diferentes   y   uno 

repetido.   De   los   cuatro   primos   distintos,   los   ocho   dígitos   son 

diferentes y suman una cantidad par (los dígitos, no los primos). 

Agregamos el primo repetido. Ahora los diez dígitos suman 53.

¿Qué número primo le asignamos a la letra “L”?.
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4.11 Chacra

Hay que asignar un dígito a cada letra de “CHACRA”. A 

igual letra, igual dígito, a letra diferente, dígito diferente, para que la 

suma de los dígitos del resultado sea impar.

C

H A

C

R

A

+

C

H A

C

R

A

   

¿Cuánto pueden sumar como máximo H + R?.

4.12 Tres g rupos

Hay que dividir los números del 1 al 10 (ambos inclusive) 

en tres grupos con las condiciones siguientes:

1) Primer grupo: en realidad, se compone de un solo número 

y ese número es par.

2) Segundo grupo: son seis números que se pueden dividir en 

dos   subgrupos   de   manera   que   la   suma   de   cada   grupo 

equidiste   exactamente   de   un   número   intermedio.   Por 

ejemplo: 10 y 20 (equidistan de 15).
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3) Tercer grupo: es uno de los siguientes: {6, 4, 2} {1, 9, 8}, 

{5, 7, 2}, {3, 5, 6}, {9, 2, 3}, {4, 8, 3}, {6, 5, 1}, {2, 8, 4}, 

{9, 6, 5}, {1, 3, 4}.

¿Cuál de estos diez subgrupos es el elegido?.

58


___



  Capitulo V

Acertijos ajedrecísticos

Según una conocida leyenda, Sissa Ben Dahir pidió al rey 

Shirham,   como   premio   por   haber   inventado   el   ajedrez,   que   le 

entregara un grano de trigo para ponerlo en la primera casilla del 

tablero,   dos   granos   para   ponerlos   en   la   segunda,   cuatro   para 

ponerlos en la tercera, ocho para la cuarta, etc. O sea, en cada 

casilla se duplica la cantidad de la casilla anterior. Se llevaría los 

granos correspondientes a todo el tablero. El rey respiró aliviado 

por la modestísima demanda. Pero cuando se hicieron los cálculos, 

no alcanzaba todo el trigo del reino para satisfacer su petición.

Veamos   ahora   otra   conocida   paradoja:   usted   tiene   dos 

padres.   Sus   padres   también   dos   cada   uno,   o   sea,   son   cuatro 

abuelos. Estos tienen dos padres cada uno. Son ocho bisabuelos. Y 

así cada generación anterior se va duplicando. Es casi la misma 

cuenta   que   la   del   tablero   de   ajedrez.   Si   suponemos   que   cada 

generación se renueva cada 30 o 40 años, un poco antes de Cristo 

habría   existido   la   generación   64.   Habría   en   el   mundo   18. 
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  446.744.073.709.551.615 personas. Si continuamos estos cálculos, y 

como   las   personas   se   alimentaban   principalmente   de   pan   y 

derivados de trigo, cada persona de entonces se alimentaba durante 

toda su vida con sólo un grano de trigo.

Del   ajedrez   hemos   llegado   a   un   resultado   realmente 

insólito.   Este   juego   se   presta   estupendamente   para   una   amplia 

variedad de acertijos.
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  5.1 Caballos atacados

En un conocido problema de colocar caballos de ajedrez 

sobre el tablero, la tarea consistía en disponerlos de manera que 

cada uno resultara atacado exactamente por otros dos. Haciendo 

diversos intentos observamos que ya fueran pocos los caballos o 

muchos,   siempre   estaban   en   cantidad   par.   Vale   decir   que   no 

conseguíamos poner un número impar de caballos, donde cada 

uno fuera atacado por otros dos.

Pruebe de hacer lo que no pudimos o demuestre que es de 

veras imposible. 

5.2 El rey solitario

5

R

4

3

2

1 C D R T A

A B C D E
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En un bando, el rey solitario es el ubicado en la casilla 5C. 

En el otro bando, las demás piezas. Comienzan las piezas, luego 

mueve   el   rey   solitario   y   así   alternativamente.   El   propósito   es 

desplazar al rey solitario hasta la casilla 1C en la menor cantidad 

posible   de   jugadas.   El   rey   solitario   no   puede   estar   atacado   en 

ningún   momento.   No   hay   capturas.   Las   piezas   realizan   los 

movimientos que convienen al rey solitario (R = rey, D = dama, T 

= torre, A = alfil, C = caballo).

5.3 Piezas pacíficas

En un tablero de cinco casillas de base y seis casillas de 

altura hay que colocar un rey, una dama, dos torres, dos alfiles en 

distinto color de casilla, dos caballos y un peón no en la primera ni 

en la última fila, sin que ninguna pieza ataque a otra.

5.4 La última torre

Se desarrollaba una partida de ajedrez cuando uno de los 

jugadores hizo el comentario siguiente: “Te queda una sola torre. 
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Las piezas restantes suman siete entre ambos bandos. Las siete 

están en casillas de igual color. Y están distribuidas de tal manera 

que,   si   en   adelante   sólo   jugaras   tú   y   en   cada   movimiento 

participara la torre sin hacer capturas, esa torre podría recorrer 53 

casillas (contando la que está ocupando) sin visitar más de una vez 

la misma casilla”. No importa si hay jaque. ¿Puede ser? ¿No puede 

ser? ¿Porqué?. Recordemos que la torre, cuando se mueve, pasa de 

una casilla de un color a otra de otro color. En este detalle se basa 

el razonamiento que conduce a la solución de este problema.

5.5 Estampida caballar

En las primeras siete casillas de una columna de un tablero 

de ajedrez (contando de abajo hacia arriba) se encuentran otros 

tantos caballos que identificaremos con los números 1, 2, 3, 4, 5, 6 

y 7. Se produce una “estampida” y todas esas piezas recorren el 

tablero efectuando muchos movimientos. Pero finalmente vuelven 

a esas siete mismas casillas. Sabemos lo siguiente:

1) Ninguno volvió a la casilla original.

2) Todos efectuaron la misma cantidad de movimientos.

3) El   número   del   caballo   de   la   séptima   casilla   es   igual   al 
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número del caballo de la primera casilla más dos.

4) El número del caballo de la cuarta casilla es igual al número 

del caballo de la tercera casilla más uno. 

¿Cómo se reubicaron los siete caballos?.

5.6 Lo reyes andariegos

Mueven las blancas (línea inferior).  Luego, las negras (línea 

superior),   etc.   El   propósito   es   que   los   reyes   intercambien   sus 

posiciones en el menor número posible de movimientos. El blanco 

debe llegar a la casilla 5C y el negro a la casilla 1C. Los reyes no 

pueden   ser   atacados.   No   hay   capturas.   Las   piezas   hacen   los 

movimientos que convienen a los reyes.   

5 C D R T A

4

3

2

1 C D R T A

A B C D E
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5.7 Peones parejos

 

En un tablero normal de ajedrez, o sea, de ocho por ocho 

casillas, hay que colocar la mayor cantidad posible de peones de 

manera   que   cada   uno   ataque   a   una   casilla  libre  y   sólo   a   una. 

Generalmente,   los   peones   atacan   dos   casillas   si  no   están   en  el 

borde del tablero. Entonces, si un peón ataca sólo a una casilla es 

porque está en el borde del tablero o porque una de las casillas que 

domina esta ocupada por otro peón. Por eso se dice casilla libre, o 

sea, no ocupada. Los peones pueden estar en la primera fila del 

tablero aunque normalmente no ocupen esas casillas. No pueden 

haber peones que ataquen dos casillas o ninguna.

5.8 La dama geómetra

En la figura del ejemplo, una dama de ajedrez comienza en 

la casilla indicada con un punto, hace seis movimientos y termina 

en “X”. El recorrido dibujó así dos cuadrados iguales. El problema 

consiste en que la dama comience en esa misma casilla, haga seis 

movimientos y termine en “X”, pero haciendo un recorrido que 

dibuje tres cuadrados iguales.  
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X

5.9 El traidor

Sólo se emplean las piezas blancas de ajedrez situadas en la 

posición inicial. Entre ellas hay un traidor que actúa normalmente 

e influyendo sobre las demás piezas para que se desplacen según su 

conveniencia.   En   el   último   movimiento   descubre   su   verdadera 

identidad dando mate a su propio rey. Para descubrir su identidad 

tiene que hacer ese último movimiento ella misma, y al hacerlo 

cambia su color, por lo tanto para dar mate no debe estar atacada 

por ninguna otra pieza Y tiene poder para dar jaque mate, pero no 

para hacer capturas.
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Hay que lograr que el traidor de mate a su propio rey en el 

menor   número   posible   de   movimientos,   en   el   caso   de   que   el 

traidor sea:

1) La dama

2) Una torre

3) Un alfil

4) Un caballo

5.10 El rey agresivo

Se comienza con todas las piezas colocadas en la posición 

inicial. Hay que lograr el mate más rápido dado por un rey (o sea, 

en el menor número posible de movimientos). Es decir, el mate se 

produce   por   jaque   descubierto.   Todas   las   piezas   realizan   los 

movimientos que convienen para lograr tal objetivo. El mate puede 

ser dado por el rey blanco o por el rey negro.

67


___



  Capítulo VI

Acertijos con piezas y fichas

¿De  dónde  sacaremos  las fichas necesarias para  intentar 

resolver algunos de los desafíos de este capítulo?. Bueno, podemos 

comprarlas, usar las de algún juego de tablero, fabricarlas, etc. Pero 

también podemos aprovechar una ficha que se encuentra entre los 

elementos   desechables, manejados diariamente por las personas. 

Resultan ideales: son realmente deslizantes por la suavidad de su 

superficie, su tamaño es el apropiado, se marcan fácilmente, son 

lavables,   resultan   sumamente   livianas,   entre   otras   ventajas. 

Descubrirla   constituye   un   pequeño   problema   de   ingenio.   Lo 

diremos al final de esta breve introducción al capítulo. Es posible 

que todos los días esté en sus propias manos.

Estos tipos de problemas con piezas o fichas deslizantes 

son posiblemente los que ofrecen más posibilidades de encontrar 

soluciones mejoradas. Además, los métodos resolutivos escapan a 

las normas más utilizadas. Cada uno, con la práctica, debe adquirir 

la   habilidad   de   intuir   los   movimientos   o   las   operaciones   más 

68


___



  convenientes.

Para   cada   uno   de   los   acertijos   de   esta   sección   cuya 

resolución consiste de una serie de movimientos, se describe una 

forma de anotar dichos movimientos, que será la utilizada en las 

páginas de soluciones. No obstante, el lector es libre de utilizar 

otro sistema que le parezca más conveniente.

¿Dónde   se   encuentra   la   famosa   ficha   mencionada 

anteriormente?. En el interior de las tapas de metal de las botellas 

de vino, vermut, etc. Tal vez la tuvo muchas veces en sus manos, 

pero nunca las vio.
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  6.1 Las fichas saltarinas

Para   este   tipo   de   problemas   hay   ciertas   normas   que 

podemos aplicar intuitivamente. Pero es mucho mejor hacerlo de 

manera deliberada. La primera estrategia es la siguiente: no tratar 

de alcanzar enseguida la solución y, en cambio, primero dominar 

plenamente   los   movimientos   del   juego   y   sus   consecuencias 

inmediatas.

Se   comienza   de   la   posición   1,   los   números   del   cero   al 

cinco, para llegar a la posición 2, esos números en orden inverso, 

en la menor cantidad posible de movimientos. Los movimientos se 

hacen   así:   dos   fichas   pueden   intercambiar   el   lugar   si   están 

separadas por una cantidad de fichas igual al número menor de las 

fichas   que   se   intercambian.   Inicialmente,   el   cero   puede 

intercambiarse con el uno, el uno con el tres y el dos con el cinco, 

porque en el primer caso las fichas intermedias son cero, en el 

segundo son uno y en el tercero dos. Para anotar los movimientos 

se citan los números de las fichas que se mueven.

0

1

2

3

4

5

5

4

3

2

1

0

Posición Nº 1

Posición Nº 2
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El juego se puede extender con las siguientes variantes: 

1) Utilizando los números del cero al seis

2) Utilizando los números del cero al siete

3) Utilizando los números del cero al ocho

4) Utilizando los números del cero al nueve

5) Utilizando los números del cero al diez

6.2 Allen – Nella

Las letras y números son fichas movibles. Comenzando de 

la posición 1 hay que llegar a la posición 2, en el menor número 

posible de movimientos. Un movimiento consiste en desplazar una 

ficha a un lugar vacío adyacente, en horizontal o vertical, no en 

diagonal. 

N E L L A

A L L E N

1

9

9

8

1

9

9

8

Posición Nº 1

Posición Nº 2

Para anotar los movimientos se cita el número de casilla en 
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que   está   la   ficha   que   se   mueve,   de   acuerdo   a   la   siguiente 

numeración del tablero:

1

2

3

4

5

6

7

8

9 10

Por ejemplo, los movimientos iniciales podrían ser: 5, 4, 3, 8.

6.3 Salto con garrocha

1 2 3 4 5 6

Tenemos una hilera de seis fichas movibles numeradas del 

uno al seis. A la derecha queda una casilla libre. Una ficha puede 

pasar   a   la   casilla   libre   si   salta   sobre   fichas   que   suman   tres   o 

múltiplos   de   tres   (luego   del   primer   movimiento,   la   casilla   libre 

puede   estar   en   cualquier   parte).   Ninguna   ficha   puede   ir   a   una 

casilla adyacente. Al comenzar, las fichas 2, 3, o 5 podrían saltar a 

la casilla libre. El objetivo es pasar la ficha 4 a la casilla del extremo 

derecho en la menor cantidad de movimientos. Los movimientos 
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se anotan citando el número de la ficha que se mueve.

6.4 Cuadrado numérico

4

2

7

5

2

2

7

9

8

3

9

6

1

2

7

5

3

4

6

6

9

6

1

6

4

7

1

5

3

6

8

1

8

4

9

8

Con   las   nueve   piezas   mostradas   en   el   dibujo   hay   que 

formar un cuadrado siguiendo la regla del dominó, o sea, los lados 
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que se juntan deben tener los mismos números. La solución es 

única.

6.5 Carrera de fichas

Las fichas A, B y C ocupan al  comenzar los casilleros 1, 2 

y 3. Hay que desplazarlas hasta las casillas 18, 19 y 20, en el menor 

número de movidas. Una movida consiste en hacer avanzar una 

ficha tantas casillas como la diferencia entre los números de las 

casillas ocupadas por las otras dos fichas. Al empezar, B puede 

avanzar dos casillas y C una. Una ficha puede pasar por arriba de 

otra,   pero   nunca   dos   fichas   pueden   ocupar   una   misma   casilla. 

Deben terminar en el orden indicado, llegando allí con un avance 

preciso. Para anotar los movimientos, basta con citar la ficha que 

avanza.    

1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13 14 15 16 17 18 19 20

A B C

A B C

Posición

Posición

inicial

final
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6.6 El desmonte

Hay   cinco   pilas   de   1,   2,   3,   4   y   5   fichas.   Vamos   a   ir 

traspasando   fichas   para   llegar   a   tener   las   cinco   pilas   en   orden 

inverso, o sea, 5, 4, 3, 2 y 1 fichas respectivamente. Un traspaso 

consiste en tomar fichas de una pila y llevarlas a una pila vecina de 

la izquierda o de la derecha, con una condición: la cantidad que se 

traspasa debe ser un divisor propio del total de fichas de esa pila 

(de la pila de donde se sacan las fichas). Así, de una pila con siete 

fichas sólo se puede traspasar a otra pila una ficha, ya que el uno se 

considera un divisor propio, pero la cantidad total no. En este caso, 

no se pueden traspasar las siete fichas, pero si la pila es de una sola 

ficha sí se puede traspasar. En una pila con seis fichas se pueden 

traspasar una, dos o tres fichas. 

El problema consiste en hacerlo en la menor cantidad de 

traspasos. Para anotar los movimientos se escribe la distribución de 

las   fichas   en   las   cinco   pilas   después   de   cada   movimiento.   Si 

pasamos una ficha de la pila cuarta a la quinta, el movimiento sería: 

1, 2, 3, 3 y 6.  

Variante I: comience con seis pilas de 1, 2, 3, 4, 5 y 6 fichas.

Variante II: comience con siete pilas de 1, 2, 3, 4, 5, 6 y 7 
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fichas.

6.7 Río Negro

De la posición 1 hay que llegar a la posición 2, en la menor 

cantidad posible de movimientos (cada letra es una ficha movible). 

Los movimientos permitidos son:

1) Una ficha puede desplazarse a una casilla vacía adyacente.

2) Una ficha puede desplazarse a una casilla vacía saltando 

sobre otra ficha.

Para anotar los movimientos se cita el número de la casilla 

en que está la ficha que se mueve. Inicialmente pueden hacerse los 

movimientos 4, 5, 7 u 8.

N E G R O

R

I O

1

2

3

4

5

6

7

8

9

6.8 De a dos

Comenzando de la posición 1, hay que llegar a la posición 
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2, en la menor cantidad posible de movimientos. Sólo se pueden 

desplazar dos fichas juntas en horizontal o en vertical. Para anotar 

los movimientos se citan los números de las casillas en que están 

las fichas y de las casillas a donde se desplazan. Inicialmente, se 

pueden   hacer   los   movimientos   siguientes:   1,3/2,4.   Si   el 

movimiento   se   hace   utilizando   las   mismas   fichas   que   en   el 

movimiento anterior, se considera uno solo. Ejemplo: 1,3/6,8.

1

3

5

7

9

E D C B A

A B C D E

2

4

6

8 10

Posición Nº 1

Posición Nº 2

                                                 

 6.9 Pera y manzana

Dentro de la “P”, inicial de “pera”, se encuentra la palabra 

“MANZANAS”   (formada   por   fichas   movibles)   en   sentido 

antihorario.   Hay   que   formarla   en   sentido   horario   en   la   menor 

cantidad posible de movimientos. Es decir, hay que pasar de la 

77


___



  CULTIVANDO EL INGENIO

posición 1 a la posición 2. 

1

2

3

A N A

N Z A

4

S

Z 5

A

N

6 M A N

M S A

9

7

8

10

Posición 1

Posición 2

Un movimiento consiste en desplazar una ficha una o dos 

casillas   en   horizontal   o   en   vertical,   no   en   diagonal.   Cada 

desplazamiento de una ficha se considera un solo movimiento sea 

tanto de una o de dos casillas y aunque sea una en horizontal y otra 

en vertical (o viceversa). Para anotar los movimientos se cita el 

número de las casillas de comienzo y final.

6.10 Los  4 – líneos

Los   4   –   líneos   son   todas   las   formas   de   unir   por   sus 
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extremos cuatro segmentos iguales en ángulos rectos (ver dibujo). 

Resultan ser exactamente diez. Ahora el desafío es colocar estas 

piezas en las líneas de una cuadrícula de 6 × 6 sin que se toquen 

entre sí. En el ejemplo se puede ver un intento fallido (falta colocar 

una pieza).
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  Capítulo VII

Acertijos varios

Los acertijos son de clase muy diversa y aunque nos gusten 

mucho en general, podemos pensar que algunos de ellos no nos 

resultan  atractivos.  No  conviene  dejarse  llevar  por  esta  primera 

impresión, debemos igualmente interesarnos por ellos. Con mucha 

frecuencia descubrimos algo inesperado: algunos de esos acertijos 

que   parecían   ajenos   a   nuestro   gusto,   al   estudiarlos   más 

profundamente,   comienzan   a   tener   un   atractivo   especial   para 

nosotros.   Entonces,   comprendemos   que   los   desestimábamos 

simplemente  porque en realidad no los conocíamos lo suficiente.

Lo   mismo   sucede   en   todas   las   actividades   tanto 

intelectuales   como   prácticas.   Tenemos   la   sensación   de   que   un 

estudio, un trabajo, un deporte, etc. no corresponde a nuestras 

aptitudes o a nuestros gustos. Y en realidad se trata de una falsa 

impresión debido a que sólo tenemos un conocimiento superficial 

de esa actividad. Entonces, la conducta para enriquecer nuestra 

vida debe ser la siguiente: tratemos con verdadero interés todo 
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  cuanto se presente en nuestro horizonte sin calificarlo de inútil o 

de aburrido hasta tanto no nos hayamos familiarizados con ello.

Un buen punto de partida son los acertijos de esta sección.
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  7.1 La fiesta

A una fiesta asistieron: 

–

Julio, que fue solo.

–

Juan y su hermano.

–

Pedro con dos hermanos.

–

Diego y su hermano.

–

Carlos con dos hermanos.

–

Daniel con un hermano.

Además sabemos que:

–

Cada uno gastó la misma cantidad de pesos en números 

redondos, o sea, sin centavos. Y más de un peso cada uno.

–

Si a la cantidad gastada por todos (la suma de lo que gastó 

cada uno) la dividimos por 2, por 3 o por 4, en cada uno de 

esos tres casos queda un resto de 1.

   

¿Cuál es la mínima cantidad de pesos que pudieron gastar 

entre todos? 

7.2 El amigo invisible

Para   el   día   del   amigo,   o   para   alguna   otra   fecha,   suele 

seguirse una  práctica divertida llamada  “el  amigo  invisible”:  los 
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integrantes de una familia o grupo de personas deciden hacerse 

regalos entre sí bajo dos condiciones: 

1) El que recibe el regalo no sabe de quien proviene.

2) El azar dispone quien regala a quien.

   

En una oportunidad sucedió lo siguiente: una familia se 

compone de Juan (padre), Juana (madre), los hijos Pedro y Diego y 

las hijas María y Anita. Para Navidad deciden que cada uno haría 

un regalo a otro a la manera del amigo invisible. Para eso hicieron 

un sorteo secreto. Nadie sabría de quien recibiría el regalo. Sin 

embargo, de algún modo se supo que:

1) La madre regaló a uno de los tres varones y recibió de otro 

varón, siendo la única mujer en tal situación.

2) Hubo sólo una pareja recíproca, o sea, A regaló a B y B 

regaló a A.

Anita es la menor, ¿de quien recibió ella el regalo? 

7.3 Líneas

Este acertijo presenta los requisitos siguientes:

1) Hay que unir A y B (representados por circunferencias) 
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con cuatro líneas rectas.

2) Una línea comienza y termina en un punto.

3) Las vallas no se pueden tocar, ni atravesar.

4) La suma de las longitudes de las cuatro líneas debe ser 

exactamente 19 unidades.

5) Una unidad es el espacio entre dos puntos en horizontal o 

vertical.   Si   estos   puntos   en   horizontal   o   vertical   están 

separados por 1 centímetro, la unidad será también de 1 

centímetro.

A

B
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7.4 Diez objetos

En un armario hay diez cajones colocados verticalmente, 

unos sobre otros. En cada uno hay un objeto. Un niño travieso 

retira todos, los mezcla y vuelve a colocarlos, uno en cada cajón. 

Sólo   tres   quedaron   desubicados:   un   mate,   una   bombilla   y   un 

llavero. 

–

El mate quedó dos cajones más arriba del que estaba.

–

La bombilla quedó tres cajones más abajo del que estaba.

¿Cómo   quedó   el   llavero?   ¿Más   arriba?   ¿Más   abajo? 

¿Cuántos cajones?.

Calculamos que tras un momento  de reflexión usted ya 

tiene la solución. Pero no nos detengamos ahí. Si descubrimos una 

pepita de oro, sigamos explorando el lugar, puede haber otras. Y 

aquí tenemos un caso parecido. Si hemos encontrado una buena 

idea,   continuemos   investigando.   Tal   vez,   lleguemos   a   una 

derivación interesante. Por eso, se plantea esta pregunta: si en lugar 

de haber un solo objeto en cada cajón, hubiese varios, por ejemplo, 

cinco en cada uno,  ¿tendría el problema una solución única?.
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7.5 El alfabeto

Aquí están las 27 letras del alfabeto: A B C D E F G H I J 

K L M N Ñ O P Q R S T U V W X Y Z. 

Se presentan las condiciones siguientes:

1) En este alfabeto están todas las letras, pero falta una. No 

nos referimos a las letras compuestas como la “ch”.

2) La letra que falta la podemos agregar al comienzo, o sea, 

delante de la A. Pero no podemos agregarla al final, o sea, 

después de la Z

3) Si a este alfabeto le agregamos la que falta, entonces sí 

queda el alfabeto completo con  27 letras.  No tachamos 

ninguna.

Estas   condiciones   están   aparentemente   plagadas   de 

contradicciones. Están todas las letras, pero falta una. Y es así, no 

es un error. No la podemos poner al final, pero sí al comienzo. Sí, 

hay una razón para que sea así. Hay un argumento sólido que 

justifica estas afirmaciones, aunque no sea rigurosamente correcto.

¿Qué letra falta? ¿Cómo se explican estas incoherencias?.
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7.6 Otra vez, Río Negro

Hay   que   determinar   el   valor   total   de   “RÍO   NEGRO” 

(suma de sus letras) asignando a cada letra un dígito elegido del 

uno   al   seis.   A   igual   letra,   igual   dígito,   a   letra   diferente,   dígito 

diferente, sabiendo que 1) + 2) = 3).

1) E + E + E + G + G.

2) G + G +G + E + E

3) I + I + I + I + N. 

O sea, si por ejemplo E = 1 y G = 2, 1) sería: 1 + 1 + 1 + 

2 + 2 = 7

¿Cuánto vale Río Negro?.

7.7 Compras

Juan, Pedro, Juana y María entraron en un comercio para 

hacer compras. Eran dos matrimonios. Sabemos que:

1) Pedro gastó igual cantidad que su esposa.

2) Juana gastó cuatro pesos más que Juan. 

3) Entre todos gastaron 85 pesos.

4) Cada   uno   gastó   una   cantidad   entera   de   pesos,   no   hay 
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centavos.

¿Quién es la esposa de Pedro? ¿Quién es la esposa de Juan? 

¿Porqué?.

Aunque a primera vista no parezca, la identidad de cada 

uno puede determinarse por métodos aritméticos.       

7.8 Cazabobos allense

A E L L N

Hay   que   intercambiar   dos   letras   de   lugar   para   dejar 

correctamente     formada   la   palabra   “ALLEN”.   Pero,   en   este 

intercambio no pueden participar ni un L ni una E.

¿Qué letras hay que intercambiar?. 

Este problema tiene dos soluciones igualmente válidas, por 

lo que invitamos al lector a encontrar ambas soluciones.

Nota: un cazabobos es un acertijo que contiene un ardid.

7.9 Corto de vista

Tenemos en un papel o en un pizarrón el nombre de una 
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planta escrito con letras mayúsculas. Una persona corta de vista, 

con mala luz y que mira desde un ángulo desfavorable, lee esa 

palabra como el nombre de un dígito. O sea, confunde el nombre 

de esa planta con el nombre de un dígito. ¿Cuál es esa planta y cuál 

es   ese   dígito?.   Repetimos:   es   un   problema   de   mala   visión.   El 

nombre de esa planta y el nombre de ese dígito son de tal manera 

que se justifica tomar uno por otro. 

7.10 Separado por cuatro paredes

Una   torre   de   ajedrez   puede   desplazarse   en   forma 

horizontal o vertical cuantas casillas quiera. Ahora esta pieza se 

propone   efectuar   un   recorrido   por   todo   el   tablero   de   8   ×   8. 

Visitará   todas   las   casillas,   pero   sólo   una   vez   a   cada   una.   El 

recorrido   será   abierto,   es   decir,   puede   empezar   y   terminar   en 

cualquier casilla.

El desafío es colocar cuatro paredes para que ese recorrido 

no sea  posible, o sea, para que quede alguna casilla sin visitar. Hay 

tres condiciones: 

1) Una pared es un lado de una casilla por el cual no se puede 

pasar.

89


___



  CULTIVANDO EL INGENIO

2) Ninguna pared (o extremo de pared) puede tocar el borde 

del tablero.

3) Solo pueden haber dos paredes unidas, no tres o cuatro.

    

¿Dónde hay que colocar esas cuatro paredes?.

Evidentemente   las   normas   2)   y   3)   son   condiciones 

restrictivas,   o   sea,   que   tratan   de   impedir   soluciones   triviales. 

Bastaría, por ejemplo, cerrar una esquina. Parece muy engorroso 

comprobar si el recorrido de la torre por todo el tablero es o no 

posible. Sin embargo, hay una manera sencilla y contundente de 

demostrar que con cuatro paredes se puede impedir el recorrido 

completo de la torre.

Aquí un intento fallido: 
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7.11 Tío sobrino

Generalmente, los tíos son de más edad que los sobrinos. 

Pero hay excepciones. Por eso la pregunta siguiente: ¿cuántos años 

como máximo puede un tío ser más joven que su sobrino?. Se 

supone que un hombre y una mujer pueden tener hijos de los 15 a 

los 50 años. 

7.12 Las abejas

Hay   cierta   cantidad   de   plantas   de   manzanas   y   cierta 

cantidad de plantas de perales. En cada planta hay una abeja. De 

pronto, todas las abejas de los manzanos pasan a los perales Y 

todas las abejas de los perales pasan a los manzanos. La plantación 

quedó así:

1) En cada planta de perales quedaron cuatro abejas.

2) Quedaron 210 manzanos sin ninguna abeja.

3) En cada uno de los manzanos restantes quedó una abeja.

¿Cuántos   son   los   manzanos?   ¿Cuántos   son   los   perales? 

¿Cuántas son las abejas?.
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7.13 Siete ciudades

A lo largo de una ruta hay siete pequeñas ciudades a una 

distancia regular de 20 kilómetros entre una y otra. Las llamaremos 

A, B, C, D, E, F, y G. Allí habitan respectivamente Alberto, Bruno, 

Carlos, Daniel, Enrique, Fernando y Gerardo. Cierta mañana salen 

los siete a la misma hora, desplazándose todos a igual velocidad. Y 

termina cada uno reubicado en otra de esas ciudades, uno por cada 

ciudad. Sabemos que: 

1) Fernando se cruzó con sólo uno de los otros seis y Enrique 

con   más   de   uno   (sea   en   camino   o   estando   ya   en   una 

ciudad).

2) Uno de ellos se cruzó con cuatro de los otros.

3) La  suma   de  lo   recorrido   por   los   siete,   no   pasa  de   200 

kilómetros.

¿En qué ciudad terminó cada uno?.

7.14 Alfabeto fr utícola

El código básico del alfabeto es: A = 1, B = 2, C = 3, etc. 

Pero   podemos   establecer   otros   códigos   comenzando   por   otro 
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número.   Por   ejemplo:   A   =   12,   B   =   13,   C   =   14,   etc.   Ahora 

establecemos un código determinado. Fijamos el valor de cada una 

de las letras de la palabra “PERAS”. Luego, tachamos una letra de 

esa palabra. Sumamos los números correspondientes a cada una de 

las letras restantes. El resultado es 334. ¿Qué letra tachamos?. El 

alfabeto es: A B C D E F G H I J K L M N Ñ O P Q R S T U V 

W X Y Z.
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  Capítulo VIII

Variantes

En la vida, la suerte viene por rachas. Si se presenta una 

dificultad, es posible que eso nos cause otra dificultad. Si aparece 

un   hecho   favorable,   esa   circunstancia   puede   determinar   otros 

hechos favorables. Entonces, debemos estar atentos. En el primer 

caso, conviene cortar esa mala racha de alguna manera. Y en el 

segundo caso, habrá que buscar el modo de aprovechar las nuevas 

posibilidades. Algo parecido sucede con los acertijos: si tenemos 

una nueva idea que nos lleva a la invención de un problema de 

ingenio,   debemos   aprovecharla   para   crear   variantes   de   ese 

problema. A veces, basta con aumentar o disminuir los elementos 

del acertijo o sustituir esos elementos por otros. Otras veces, hay 

que invertir algunos procedimientos o combinar esa idea con otra 

idea. Nuestra producción intelectual se incrementa notablemente 

buscando variantes de esas producciones.

En   este   capítulo   veremos   algunas   variantes   de   las   ideas 

contenidas en acertijos anteriores.
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  8.1 Un campo cuadrado II

Ver enunciado 1.3

    

Variante 1: una ley contra–latifundio prohíbe la existencia 

de campos con superficie mayor de 1.000 kilómetros cuadrados. 

¿Cuál es la cantidad máxima de kilómetros que puede tener el lado 

A + B? (no puede tener más de 31 kilómetros porque la ley se 

aplica al campo mayor, o sea, a los campos juntos de Leandro y 

Luciano). 

Variante 2: ¿Cuál es la solución en la que la diferencia entre 

los lados de las parcelas de Leandro y de Luciano es la menor 

posible, sin que ninguna supere los 10 kilómetros de lado?.

8.2 Obeliscos aritméticos II

Ver enunciado 1.13

En esta variante, el obelisco izquierdo muestra los números 

del 0 al 9 en su orden natural, a diferecia del problema original, en 

el   que   se   utilizaban   los   número   del   1   al   10.   Recordemos:   el 

problema consiste en disponer los diez números en el obelisco 

derecho   de   modo   que   para   cualquier   combinación   de   cinco 

números izquierdos que sumen 25, sus correspondientes derechos 
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sumen 30.

0

2

1

6

2

8

3

3

4

5

5

10

6

1

7

9

8

7

9

4

8.3 Criptosuma II

Ver enunciado 4.2

Hay que reemplazar cada letra de “MANZANA” por un 

dígito. A igual letra, igual dígito, a letra diferente, dígito diferente. 

También, hay que reemplazar cada uno de los siete guiones del 
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resultado   por   un   dígito,   pudiendo   repetir   alguno.   Y   todo,   de 

manera que se cumplan las condiciones indicadas. 

M A N Z A N A

+ M A N Z A N A

_ _ _ _ _ _ _

           

1) Z = A + 1.

2) N = M + 2.

3) La suma de los dígitos del resultado de la suma es impar.

¿Cuánto vale MANZANA?.

8.4 Inversión allense

Ver enunciado 4.3

Hay que asignar un dígito a cada letra de “ALLEN” (el 

segundo   y   el   tercero   serán   iguales,   y   los   demás   diferentes). 

Tenemos   así   un   número   de   cinco   cifras.   Debajo   escribimos   el 

mismo número en orden inverso. Hacemos la suma y el resultado 

nos da 7 6 5 _  _ . Faltan las dos últimas cifras. ¿Cuáles son?.
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8.5 Dígito repetido

Ver enunciado 4.9

De esta lista hay que elegir tres números de manera que, de 

los dígitos del uno al nueve haya ocho, es decir, se repite un dígito 

y sólo uno (no se sabe cuál es, puede ser cualquiera).  

789

638

589

654

957

875

267

369

618

376

176

746

749

694

478

695

498

827

862

684

8.6 Caballos parejos

Ver enunciado 5.7

En un tablero de ajedrez hay que colocar el mayor número 

posible de caballos de manera que cada uno de ellos ataque la 

misma cantidad de casillas libres (no ocupada por ninguna pieza). 

Deben atacar una o más casillas libres, es decir, la cantidad de 

casillas que ataca cada caballo debe ser mayor que cero.
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8.7 Alfiles parejos

Ver enunciado 5.7

En un tablero de ajedrez hay que colocar el mayor número 

posible de alfiles de manera que cada uno ataque la misma cantidad 

de casillas libres (esta cantidad debe ser distinta de cero).

8.8 La dama geómetra II

Ver enunciado 5.8

Variante 1: la dama realiza ocho movimientos en lugar de 

seis. ¿Cuántos cuadrados iguales puede hacer?.

Variante   2:   la   dama   puede   comenzar   y   terminar   en 

cualquier casilla y realizar doce movimientos. ¿Cuál es la mayor 

cantidad de cuadrados iguales que puede marcar con su recorrido?

8.9 Las fichas saltarinas II

Ver enunciado 6.1

Variante 1: colocamos a la derecha todos los pares y a la 

izquierda todos los impares: 1, 3, 5, 7, 0, 2, 4, 6. Hay que colocarlos 
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en su orden natural (de izquierda a derecha).

Variante 2: ahora utilizando los números 1, 3, 5, 7, 9, 0, 2, 

4, 6, 8.

Variante   3:   comenzando   con   los   números   ordenados 

alfabéticamente, tomando el uno como “as”: 1, 0, 5, 4, 2, 6, 3 .

Variante   4:   con   los   números   ordenados   alfabéticamente 

hasta el siete: 1, 0, 5, 4, 2, 6, 7, 3.

8.10 Allen – Nella de a dos

Ver enunciado 6.8.

Comenzando de la posición 1 hay que llegar a la posición 2 

en   la   menor   cantidad   posible   de   movimientos.   Recordemos:  se 

toman dos fichas juntas y sin alterar el orden se trasladan a las 

casillas vacías.

1 3 5 7 9 11 13

N E L L A

A L L E N

2 4 6 8 10 12 14

Posición Nº 1

Posición Nº 2
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8.11 Los 4 – líneos II

Ver enunciado 6.10

El desafío es encontrar una solución dejando más de 10 

unidades del borde sin ocupar.

8.12 Líneas II

Ver enunciado 7.3

Ahora doblamos la apuesta: hay que unir A y B con sólo 

tres líneas rectas. Y siempre bajo las mismas condiciones.
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  Soluciones

Capítulo I – Acertijos aritméticos

1.1 El indio Pilquimín

Primero llevó 70 ovejas y luego trajo 35. Obtuvo 150 vacas. 

Explicación:   el   enunciado   supone   la   existencia   de   una 

razón aritmética que permite averiguar cuáles son las cantidades 

pedidas.   Esa   razón   es   la   siguiente:   Pilquimín   reúne   la   cantidad 

exacta   de   ovejas   para   hacer   el   trueque   sin   que   falte   ni   sobre 

ninguna.   Ahora   bien,   si   cambia   100   ovejas   por   80   caballos   la 

relación es de 5 a 4. O sea, la cantidad de ovejas sólo puede variar 

en 5 o en múltiplos de 5. En el otro corral la relación es de 7 a 6. Y 

los   únicos   cambios   posibles   de   ovejas   son   35   (mínimo   común 

múltiplo de 5 y 7) y sus múltiplos: 70, 105, etc. Por lo tanto, sólo 

hay una posibilidad: primero llevó 70 ovejas y luego devolvió 35. Y 

si agregó 35 ovejas al corral del pozo, las cambió por 150 vacas.

1.2 Ataque de carpocapsas

Las trampas atraparon 259 carpocapsas. 

Explicación: podemos suponer que una trampa atrapó 37 

102


___



  SOLUCIONES

carpocapsas.   Agregamos   otras   dos,   una   40   y   otra   34,   así 

mantenemos el promedio. Agregamos dos más, una 43 y otra 31. Y 

otras dos, una 46 y otra 28. Esta última es la única que arroja un 

número exacto de capturas diarias (4 por cada día de la semana). 

Ya no podemos agregar otras dos porque una tendría 49 y también 

arrojaría un número exacto de capturas diarias. Las trampas son 7 y 

la totalidad de las carpocapsas capturadas son: 7 × 37 = 259.

1.3 Un campo cuadrado

La cantidad mínima es 10 km. X mide 8 × 8 e Y mide 2 × 

2. Uno tiene 64 km² y el otro 4 km². La parte Z tiene 32 km² (l6 

km² + l6 km²). 

Explicación: necesitamos dos números distintos tales que 

su   producto   sea   un   cuadrado.   Consideremos   los   cuadrados 

menores:   4   no   tiene   esos   dos   números,   9   tampoco.   El   primer 

cuadrado es 16 (o sea 8 × 2). Eso a partir de la ecuación (A + B)² 

= A²  + 2AB + B².

1.4 Trueque de animales

A = 5 y B = 1. Entonces:

–

El primer día cambió 10 caballos por 5 ovejas y por 1 vaca.
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–

El segundo día cambió 20 caballos por 1 oveja y por 5 

vacas.

–

El tercer día cambió 60 caballos por l5 ovejas y por 11 

vacas.

Explicación: como en el segundo trueque entregó el doble 

de caballos, tendría que haberlo hecho por 10 ovejas y por 2 vacas. 

Si lo hizo por 9 ovejas menos y por 3 vacas más, significa que 1 

vaca equivale a 3 ovejas. Eso justifica el último trueque. En lugar 

de cambiar por 30 ovejas y por 6 vacas, lo hizo por 15 ovejas 

menos y por 5 vacas más. Y así el valor de los animales permanece 

constante.

1.5 El problema de Allen

Hay tres soluciones: 8 × 3 × 347, 2 × 6 × 694 y 2776 × 3.

Explicación: se descompone 8328 en sus factores primos: 2 

× 2 × 2 × 3 × 347. Aquel número sólo resulta de la combinación 

de estos factores. Las posibilidades son muy pocas y fácilmente 

manejables   por   ensayos   sistemáticos,   llegándose   así   a   esas   tres 

soluciones.
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1.6 Rito en ascenso

El sacerdote sube 200 escalones y baja 50 por vez. Para 

alcanzar   los   800   escalones   de   altura   hizo   cinco   subidas   (1.000 

escalones) y cuatro bajadas (200 escalones).

Explicación:   Subió   1.000   escalones.   Y   los   divisores   de 

1.000 son: 2, 4, 5, 8, 10, 20, 25, 40, 50, 100, 125, 200 250 y 500. 

Bajó   200   escalones   (recordemos   que   en   total   anduvo   1.200 

escalones). Los divisores de 200 son: 2, 4, 5, 6, 8, 10, 20, 25, 40, 50 

y   100.   Como   hizo   una   subida   más   la   cantidad   de   bajadas, 

necesitamos entonces dos divisores, uno de 1.000 y otro de 200 de 

modo que el primero sea igual al segundo más uno. Sólo hay una 

posibilidad: 5 y 4. O sea, hizo cinco subidas y cuatro bajadas. Y así 

queda demostrado que la solución es única.

1.7 La cosecha de manzanas

Se cosechó medio día deliciosa y medio día granny durante 

tres días. 

Explicación: si son 30 medios días, se cosechó durante 15 

días. Los 12 medios días en que se cosechó rome se completan con 

medios días de deliciosa y con medios días granny. Y entonces 

quedan tres días con deliciosa y granny. El resto ya es fácil: quedan 
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cinco   medios   días   de   deliciosa   que   se   completan   con   rome 

necesariamente.   Y  siete   medios   días   de  granny   que   también   se 

completan con rome obligadamente. En total, 15 días de cosecha. 

En resumen: Deliciosa – granny = 3 días, deliciosa – rome = 5 días 

y granny – rome = 7 días.

1.8 El productor

Pesó 18 cajones del lote A y 12 del lote B.

Explicación: podemos razonar así: en la primera operación 

obtuvo 12.500 kg. El promedio fue 25 kg. por cajón. Eso es sólo 

posible si tomó igual cantidad de cajones de cada lote. Y, si en la 

segunda pesada obtuvo el resultado real es porque la cantidad de 

cajones que tomó de uno y otro lote mantienen la relación de tres 

a dos. Por lo tanto, sólo hay una posibilidad: primero tomó 12 

cajones de cada lote y después tomó seis más del lote A.

1.9 Multiplicación y suma

1

4

8

32

2

3

5

6

7

9

32
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Simplificamos   la   búsqueda   del   modo   siguiente:   los 

multiplicandos no pueden ser todos pares porque el resultado sería 

par y en la suma sería impar porque habría cinco impares. No 

pueden ser los tres impares porque el resultado sería impar y en la 

suma   el   resultado   sería   par   porque   habría   dos   impares.   En   la 

multiplicación no pueden haber dos impares y un par porque el 

resultado sería par y en la suma impar. Sólo pueden ser dos pares y 

un impar. De los impares, en la multiplicación hay que descartar el 

5,   el   7   y   el   9   porque   superaríamos   el   resultado   posible.   Por 

ejemplo: 2 × 4 × 5 = 40. Y los dígitos restantes suman menos. 

Entonces, sólo pueden ser dos números pares combinados con el 

1 o el 3. Las posibilidades ya son pocas y fácilmente se llega a la 

solución.

1.10 El examen

Ninguna pregunta había sido ya respondida.

Explicación: de acuerdo con los datos del enunciado, los 

alumnos son 3 y las preguntas 21. Como los dos primeros alumnos 

respondieron a 15 preguntas, el tercero tuvo que responder a las 

seis  que  quedaban  (recordemos  que  todas  las  preguntas  fueron 

respondidas). La clave está en advertir que los alumnos no pueden 
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ser cuatro (o más) porque las preguntas serían 28 y los alumnos no 

alcanzarían a responderlas a todas porque ya hay 15 + 6 + 5 sólo 

llegarían a 26. Y por supuesto, no pueden los alumnos ser más de 

cuatro.

1.11 Múltiplo neuquino

El menor múltiplo de siete correspondiente a Neuquén es 

1027201.

Explicación:   se   escribe   el   menor   número   de   ese   tipo: 

1023201. Se divide por siete. El resto es cuatro. Luego, se divide 

1.000 por siete. El resto es seis (porque queremos cambiar el dígito 

del centro, o sea, el tres). Ahora tenemos que sumar seis a cuatro 

las veces necesarias para llegar a un múltiplo de siete: 4 + 6 + 6 + 

6 + 6 = 28. Debemos entonces sumar cuatro a la cuarta cifra. Y 

nos queda 1027201. Cuando entendemos que debemos cambiar el 

dígito central ya podemos hacerlo al tanteo. Probar con 4, con 5, 

con 6, con 7. Pero dijimos que este es el último recurso (aunque en 

cierto modo también válido). Por último, comprobemos: 1027201 

÷ 7 = 146743. 
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1.12 Alfio y Basile

Los bichos cometieron algún error.

Explicación: Alfio sumó 1 + 2 + 3 + ..  + n. Basile sumó (1 

+ n) + (2 + n) + (3 + n) + . . La diferencia en cada caso es n. Y el 

número de casos también es n. Por lo tanto, la diferencia entre 

ambos resultados es n × n = n². Ahora bien, ningún cuadrado 

termina en tres (podemos comprobarlo multiplicando cada dígito 

impar por sí mismo). Por lo tanto, Alfio y Basile son dos bichos 

inteligentes, pero cometieron un error en alguna parte.

1.13 Obeliscos aritméticos

Hay que colocar en el obelisco derecho los diez números 

en orden inverso. 

Explicación: como cada par suma 11 (1 + 10, 2 + 9, 3 + 8, 

etc.),   cinco   pares   cualesquiera   suman   55.   Y   si   se   eligen   cinco 

números   de   la   izquierda   que   sumen   25,   los   cinco   números 

correspondientes  de la derecha necesariamente sumarán  30. En 

verdad, era sencillo. 

1.14 Ruta 22

La última cifra es un seis.

109


___



  CULTIVANDO EL INGENIO

Explicación:   si   multiplicó   tres   números   consecutivos, 

multiplicó necesariamente un múltiplo de tres. Y el resultado es un 

múltiplo de tres. Y según el criterio de divisibilidad, la suma de esas 

siete cifras es múltiplo de tres. Y si las tres primeras suman el doble 

que las tres siguientes, la suma de estas seis cifras también es un 

múltiplo de tres (x + 2x = 3x, múltiplo de tres). Y la cifra restante 

también tiene que serlo. Como el resultado es un número par y no 

termina en cero, sólo queda una posibilidad: es un seis. Podría ser, 

por ejemplo: 141 × 142 × 143 = 2863146.  

1.15. Fr uticultura de Río Negro

Los cajones son 205.

Explicación: podemos formar pares con los cajones 102 y 

104, 101 y 105, 100 y 106, etc. Son 102 pares que suman 206 cada 

uno. Es decir 103 cada cajón. Más el 103, son en total 205 cajones. 

Y la cantidad de manzanas es 205 × 103 = 21115.

1.16 Campeonato de fútbol

Participaron 11 equipos.

Explicación: a primera vista, si Allen tiene ocho puntos los 

equipos   tienen   que   ser   al   menos   nueve.   Falta   al   menos   uno. 
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Correcto. Pero consideremos que la cantidad de equipos determina 

la cantidad total de puntos que suman todos los equipos. Y esa 

cantidad es: 1 + 2 + 3 + 4 . . + n - 1. En este caso los ocho 

equipos tendrían que sumar 28 puntos. Pero, suman 36. Además, 

consideremos que 9 equipos deben sumar 36 puntos, 10 equipos 

suman 45, 11 equipos suman 55, 12 equipos suman 66. Entonces, 

para llegar a 36 tenemos que agregar un equipo, pero como tendría 

como máximo 7 puntos no llegaríamos a ese número. Para llegar a 

45   tenemos   que   agregar   dos.   Pero   no   podemos,   porque   como 

tendrían 5, 6 o 7 puntos nos pasaríamos de 45. Sí podemos agregar 

tres y llegar a 55 (con 5, 7 y 7 puntos, o con 6, 6 y 7 puntos). Y no 

podemos   agregar   otro   equipo   porque   no   llegamos   a   66.   Sólo 

podemos agregar tres Y los equipos son entonces 11.

1.17 Tierra y asfalto

El coche B tiene la misma velocidad que el coche A.

Explicación: cuando A llega al asfalto B se encuentra a 50 

metros. Cuando B llega al asfalto A se encuentra a 100 metros 

adelante. O sea, cuando B recorrió 50 metros de tierra A recorrió 

100 metros de asfalto. Es decir, duplicó su velocidad, por lo tanto, 

en tierra tenía la misma velocidad que B.

111


___



  CULTIVANDO EL INGENIO

1.18 Los productores se reúnen

En la primera reunión asistieron nueve productores y en la 

segunda reunión asistieron 17. 

Explicación: la cantidad de apretones de manos entre un 

grupo de personas es 1 + 2 + 3 + 4 + . . + n – 1. Ahora debemos 

buscar un conjunto de números consecutivos que sumen 100 y que 

sean más de cinco (si se aceptara n = 5, serían 18 + 19 + 20 + 21 

+ 22 = 100, y el promedio es 20, número central de esta serie). Si 

fueran seis la serie giraría alrededor de 16 (100 ÷ 6), pero no se 

puede lograr que sumen 100. Por ejemplo: 14 + 15 + 16 + 17 + 18 

+ 19 = 99. Seguimos considerando 7, 8, 9, 10, 11, 12, 13, 14, 15. Y 

así comprobamos que sólo con ocho números logramos nuestro 

objetivo: 9 + 10 + 11 + 12 + 13 + 14 + 15 + 16 = 100. En la 

primera reunión asistieron nueve productores y hubo entonces 36 

apretones   de   manos.   Y   en   la   segunda   reunión   asistieron   l7 

productores y hubo 136 apretones de manos, 100 apretones de 

manos más que en la primera reunión y más de cinco productores 

más.

1.19 Encuesta rural

La cantidad mínima de plantas que pueden tener en total 
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las 50 chacras es 3.750. 

Explicación: podemos ver el problema del modo siguiente: 

para llegar a un promedio que sea múltiplo de 50 podemos restar 

una planta a cada una de las 48 chacras para sumarlas a las dos 

restantes. Igualando la cantidad de plantas nos aseguramos que el 

promedio por  chacra sea un número entero.  Estas dos chacras 

llegarían a 75 plantas. Y entonces, las 48 chacras restantes tienen 

76 plantas cada una. Y en total 13.648, más 102 de las otras dos 

chacras: 3.750.

1.20 Nuevo torneo de fútbol

El equipo de Allen obtuvo también 12 puntos.

Explicación:   exceptuando   Allen,   los   cuatro   equipos 

restantes disputaron seis partidos entre sí. Si sumaron entre los 

cuatro 12 puntos, es porque todos los partidos que jugaron entre sí 

resultaron empatados y porque ninguno empato con Allen ni le 

ganó a Allen. Por lo tanto, Allen, que participó en cuatro partidos, 

ganó los cuatro sumando así 12 puntos.
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Capítulo II – Acertijos con el calendario

2.1 El calendario de Omar al Kayami

El calendario de Omar al Kayami tendría seis bisiestos cada 

25   años.   Podrían   estar   distribuidos   así:   cada   cuatro   años   cinco 

veces y uno luego de cinco años. 

Explicación: para suprimir un bisiesto hay que adelantar 

cuatro días cada siglo, o sea, un día cada 25 años. Recordemos que 

suponíamos   que   el   calendario   gregoriano   suprimía   todos   los 

bisiestos que fueran final del siglo como el 1900, 1800, etc.

2.2 El calendario de Pilquimín

Las cinco ventas ocurrieron en miércoles.

Explicación:   si   fuera   en   domingo   excedería   en   cinco   al 

múltiplo de siete más próximo. Si fuera en lunes, excedería en tres 

porque las cinco ventas excederían en diez y superarían en tres al 

múltiplo   de   siete   anterior.   Si   fuera   martes,   miércoles,   jueves, 

viernes   o   sábado   excedería   en   uno,   seis,   cuatro,   dos   o   cero 

respectivamente. El múltiplo de siete anterior a 846 es 840. Hay un 

exceso de seis días. Por lo tanto, las cinco ventas de Pilquimín 

ocurrieron en miércoles.
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2.3 El calendario hectoriano

Año   corto:   364   días.   Año   largo:   371   días.   En   este 

calendario las fechas caen siempre en el mismo día de la semana 

porque esas cantidades son múltiplos de siete. Faltaría determinar 

cada cuantos años conviene intercalar el año “largo”. A primera 

vista, este  año de  371  días  parece desproporcionado.  Pero  esta 

diferencia   es   en   realidad   una   pequeña   fracción   de   la   duración 

completa del año.  

2.4 Cumpleaños

Alberto festeja el l6 de julio, Bernardo el 1 de septiembre, 

Carlos el 10 de agosto y Daniel el 30 de julio.

Explicación:   entre   Alberto   y   Bernardo   hay   47   días   de 

diferencia   y   Bernardo   festeja   15   días   antes   que   Alberto   con 

respecto del día del mes. Eso sólo es posible si comprenden dos 

meses juntos de 31 días. Esos meses son julio y agosto (porque 

diciembre y enero son uno de un año y otro de otro año). Por otra 

parte, el día de Alberto respecto a Bernardo es como mínimo el 

16. Y este día de Alberto es también el máximo respecto a Daniel 

(cuyo mes es de 30 días). Por lo tanto, Alberto festeja el 16 de 

junio. Ya podemos deducir  los días de los demás.
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Vemos que la solución es única porque sólo hay dos meses 

consecutivos de 31 días.

2.5 Cinco días.

Antonio pudo haber nacido el 15 de febrero del año 1898, 

Bartolo el 15 de mayo de 1903 y Carmelo el 15 de agosto del año 

1908.

Explicación: si los tres nacieron el mismo día en cuanto al 

número, la diferencia entre el nacimiento de uno y de otro deben 

ser   meses   completos.   Esos   días   de   diferencia   obedece   a   que 

febrero tiene 28 días, otros meses tienen 30 y otros 31. Antonio 

pudo   haber   nacido   el   15   de   febrero,   Bartolo   el   15   de  mayo   y 

Carmelo el 15 de agosto. Pero así la diferencia buscada sería sólo 

de tres días. Antonio pudo haber nacido un 15 de febrero de un 

año común, Bartolo el 15 de Mayo del año siguiente, que también 

es común y Carmelo el 15 de agosto del año siguiente que es 

bisiesto. Así la diferencia sería ya de cuatro días. Antonio pudo 

haber nacido un 15 de Febrero del año 1898, Bartolo el 15 de 

Mayo de 1903 y Carmelo el 15 de Agosto del año 1908. Así entre 

Antonio y Bartolo no hay ningún bisiesto (porque 1900 no lo es) y 

entre Bartolo y Carmelo hay dos bisiestos. Entonces la diferencia 
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llega   a   cinco   días.   Estas   fechas   podrían   variar,   pero   la   idea 

resolutiva sería la misma.

2.6 Siglos allenses

Nunca será martes. 

Explicación:   recordemos   que   según   el   calendario 

gregoriano   hay   un     bisiesto   cada   cuatro   años   de   los   cuales   se 

suprimen tres cada 400 años. No serán bisiestos los años 2100, 

2200   y   2300.   Y   será   bisiesto   el   año   2400.   Ahora   hacemos   los 

cálculos:   del   25   de   mayo   de   2003   hasta   esa   fecha   del   2103 

consideramos 124 días. 100 días porque, como el año común tiene 

365 días, deja un resto de uno cuando lo dividimos por siete. Más 

24 bisiestos. Dividimos 124 por siete. El resto es cinco. Hasta el 

2203 tenemos 248 ÷ 7, el resto es tres. Hasta 2303 tenemos 372 ÷ 

7, el resto es uno. Hasta 2403 tenemos 497 ÷ 7 (un bisiesto más), el 

resto   es   cero.   Y   aquí   se   cierra   el   ciclo   que   se   repetirá 

indefinidamente. En ningún caso hay un resto de dos. Por lo tanto, 

nunca   será   martes.   Suponemos   que   no   habrá   una   nueva 

modificación de este calendario.
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2.7 Almanaques allenses

Hay doce almanaques distintos.

Explicación:   el   ciclo   del   almanaque   consta   de   28   años, 

porque en ese lapso hay 7 bisiestos. Los almanaques distintos son 

14, siete años comunes y siete bisiestos. Pero en esos 20 años, 

entre   los   años   1910   y   1930,   faltan   dos   bisiestos.   Por   eso   los 

calendarios distintos son 12.

Si no estamos seguros de que el ciclo del almanaque es de 

28 años hagamos lo siguiente: supongamos que el primer año es 

común y que el segundo también y que el tercero es bisiesto. Y que 

el primer día del primer año es domingo. Confeccionemos una lista 

con los días de la semana correspondientes al primero de enero de 

cada año: 1= domingo, 2 = lunes, 3 = martes (bisiesto), 4 = jueves 

(nos salteamos el miércoles por el bisiesto). Y sigamos así hasta 28 

días. Si continuamos veremos que la tabla se repite exactamente. 

Es decir, mientras no lleguemos a un fin de siglo donde se saltea 

un bisiesto.

2.8 Turistas

El primer año, los turistas eran siete. Luego, quedaron dos. 

Explicación: la casa se alquilaba los meses enero, febrero y 
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marzo. La primera ocasión fue en un año bisiesto: 91 días. Cada 

turista la ocupó durante 13 días. En la segunda ocasión era un año 

común: 90 días. Y cada turista la ocupó durante 45 días. A esta 

conclusión se llega inspeccionando sistemáticamente el calendario. 

Y   de   esa   manera   se   comprueba   que   esta   solución   es   única   (si 

ignoramos las soluciones explicadas en el enunciado)

2.9 El calendario exacto

A   primera   vista   ambos   calendarios   tienen   la   misma 

aproximación en un ciclo de 396 años porque en ese período cada 

uno inserta 96 bisiestos. Sin embargo, el de Omar Al Kayami es 

más regular, o sea, se mantiene durante más tiempo más próximo a 

la duración real del calendario. Por ejemplo: en la década del 90 del 

siglo XX el calendario gregoriano tenía una diferencia de casi un 

día respecto al año. Mientras que el de Omar Al Kayami estaba 

mucho más próximo al año real. Por lo tanto, en un lapso de 396 

días y en general, el calendario de Omar Al Kayami es más exacto 

que el gregoriano.

2.10 Vacaciones con primos

Primer   problema:   mis   vacaciones   comenzaron   el   29   de 
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enero de un año común. Duraron sólo tres días. Terminaron el 31 

de ese mes.

Segundo problema: mis vacaciones comenzarían un siete 

de febrero de un año bisiesto y terminarían el 23 del mismo mes. 

Durarían 17 días. 

A estas soluciones se llega analizando sistemáticamente el 

calendario.

Capítulo III – Plantaciones frutícolas

3.1 Una fila de manzanos

La fila tiene seis plantas.

Explicación:   si   la   fila   tiene   igual   cantidad   de   plantas 

deliciosas que de plantas granny, el total en la fila es un número 

par. La forma de contar hace que en cada vuelta contemos una 

planta menos, con excepción de la primera vez. Entonces restemos 

uno y nos quedan 80 plantas. Ahora debemos buscar un divisor 

impar de 80 que determine la cantidad de plantas que la persona 

cuenta en cada vuelta (la fila tiene una planta más que ese divisor). 

El   único   divisor   impar   de   80   es   5.   La   fila   tiene   entonces   seis 

plantas. Y la persona contó la fila 16 veces. 
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3.2 Filas numeradas

En cada cuadro hay 30 filas.

Explicación: en las primeras siete filas los números de las 

filas de ambos cuadros son iguales (del 1 al 7). En adelante, la 

diferencia entre los números de ambas filas (una del cuadro A y 

otro del cuadro B) es siempre siete: 8 - 1, 9 - 2, etc. Sólo tenemos 

que dividir 161 por 7 = 23. Más las primeras siete filas, en total son 

30.   

3.3 Numerando filas de manzanos

La primera fila de este cuadro tiene el número once.

Explicación: si las filas estuviesen numeradas así 1, 2, 3, 4, 

etc.   el   número   de   la   fila   central   más   la   anterior   sería   igual   al 

número   de   la   última   fila.   Si   empezara   por   dos,   la   última   fila 

aumentaría en una unidad. Y también aumentaría en una unidad 

cada una de las dos filas que se suman. Y la suma de estas filas 

superaría en uno al número de la última fila. Para lograr que esa 

suma sea igual al número de la última fila podríamos sumar el 

número de la fila central al número de dos filas atrás. Si tenemos 

que correr once filas es porque la primera fila está numerada con 

once. O sea, tenemos que correr hacia atrás tantas filas como el 
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número de la primera fila.

3.4 Numerando plantas

Este cuadro tiene 63 plantas.

Explicación: las filas verticales tienen nueve plantas cada 

una porque si fueran ocho la planta 49 estaría en la séptima fila. Y 

si las filas tuvieran diez plantas cada una, la planta 49 estaría en la 

fila cinco. Sólo si las filas tienen nueve plantas cada una, la planta 

49  puede estar en  la fila seis.  Por razones parecidas cada línea 

horizontal tiene siete plantas. Y 9 × 7 = 63.

3.5 El chacarero excéntrico

La chacra tiene cinco cuadros. Y cada uno tiene 9, 25, 49, 

81 y 36 plantas respectivamente.

Explicación: a primera vista, como hay una cantidad impar 

(9)   tendría   que   haber   otra   cantidad   impar.   Pero,   así   nunca 

llegaríamos a 200, porque 200 es múltiplo de cuatro. Y cuando 

dividimos un cuadrado de lado impar por cuatro siempre queda un 

resto de uno. Entonces, para que la suma de cuadrados de lados 

impares sea múltiplo de cuatro hacen falta cuatro cuadrados de 

lados impar (u ocho, doce, etc.). Ya tenemos un cuadrado impar (9) 
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por eso agregamos 25, 49 y 81 (con 121 nos pasaríamos de 200). 

Por último, para llegar a 200 agregamos un cuadrado de lado par: 

36 (todo cuadrado de lado par es múltiplo de cuatro). Y la solución 

es única.

3.6 Muchas filas

Las filas son 99.

Explicación:   los   números   del   1   al   10   suman   55,   los 

números del 11 al 19 suman 135, y la diferencia es 135 – 55 = 80. 

Si comenzamos por dos (del dos al once y del doce al veinte) la 

diferencia disminuye en una unidad. Y así, si comenzamos por 3, 4, 

5, etc., por cada número que avanzamos la diferencia disminuye en 

una unidad. Como la diferencia es 80 debemos comenzar por el 

81. Los números de las últimas nueve filas van del 91 al 99. Y las 

diez filas anteriores van del 81 al 90. Ambos grupos suman 855.

3.7 Inspeccionando manzanos

Las plantas son 52.

Explicación:   a   cada   fila   le   podemos   agregar   los   cuatro 

metros que hay entre ellas. Y sumar cuatro metros a  la ultima fila 

porque   los   espacios   que   hay   entre   filas   es   uno   menos   que   la 
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cantidad de filas. Serían 169 metros. Pero 169 sólo tiene un divisor: 

trece. De modo que las filas son trece. Y la longitud de cada una es 

trece   metros.   Les   restamos   los   cuatro   metros   que   habíamos 

agregado y cada fila tiene entonces nueve metros. O sea, tiene 

cuatro plantas. Y 4 × 13 = 52. Comprobación: 13 filas × 9 = 117. 

Y doce espacios entre filas, 12 × 4 = 48. Por último: 117 + 48 = 

165.

3.8 Muchas plantas

La primera fila tiene nueve plantas. 

Explicación: del total restamos las plantas de la última fila: 

436 - 20 = 416. Ahora dividimos 416 por once. El resultado es 37 

con un resto de nueve. Estas son las plantas de la primera fila. En 

otras palabras, restadas las plantas de la última fila, quedan 416. 

Ahora tenemos que restar un número de plantas, inferior a 20, de 

modo   que   quede   una   cantidad   divisible   por   once.   Y   el   único 

número que produce ese resultado es el nueve.

3.9 Un cuadro de manzanos

El cuadro tiene 312 plantas.

Explicación:   si   hay   que   agregar   trece   significa   que   la 
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cantidad de cada variedad es precisamente trece. Y la cantidad de 

filas es doce. 13 × 13 = 169 = 13 × 12 + 13. Son doce filas de 26 

plantas cada una.

3.10 El tractor

El tractor se encuentra en la planta 7. 

Explicación:   supongamos   que   el   productor   comienza   a 

caminar   en   dirección   opuesta   al   tractor   (si   el   tractor   está   a   la 

izquierda, el productor arranca hacia la derecha). Cuando el tractor 

está en la planta 22, el productor estará en la 34 porque avanzará 

tantas plantas en una u otra dirección. De ahí el tractor alcanza al 

productor en la planta 42. O sea, el tractor avanza 20 plantas y el 

productor, 8. La relación es de 5 a 2. Entonces, para el encuentro 

en la planta 22 el productor hizo 6 plantas y el tractor 15. Por 

último, 22 – 15 = 7. El tractor estaba en la planta 7.  

3.11 Ejercicio con plantas

La planta tenía el número nueve.

Explicación: Los números del 1 al 15 suman 120. Pedro 

tenía 55 de más (55 es la sumatoria de 1 a 10). A primera vista, la 

planta  al   momento   del   error   tenía   el   número  10.   Pero   cuando 
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Pedro   llegó   a   la   planta   número   9   agregó     55   por     error.   La 

sumatoria de 1 a 9, 45, más la cantidad agregada en el primer error, 

o   sea   10,   suma   del   1   al   4.   Es   decir,   primero   agregó   10   por 

equivocación y en el segundo error, agregó la suma de todos los 

números contados hasta ese momento más 10 del primer error. 

Agregó dos veces 10 y luego lo resto una sola vez. 

3.12 Doble plantación

La chacra tiene en total 23.762 plantas.

Explicación:   para   que   este   número   termine   en   62,   cada 

cuadro debe tener una cantidad terminada en 31 o en 81. Tiene 

que ser 81 porque es un cuadrado. Para llegar al número requerido 

tenemos   que   anteponer   al   9   un   1   y   un   0   (109).   Entonces   la 

cantidad de plantas en cada cuadro es 109 × 109 = 11.881. Y la 

cantidad total es: 11.881 × 2 = 23.762. Por último, aclaremos que 

la última cifra de la cantidad de cada cuadro no puede ser un 6 

porque   nos   llevaríamos   1   y   en   el   resultado   de   la   suma   no 

podríamos llegar a un 6 en las decenas.
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Capítulo IV – Acertijos numéricos

4.1 Libro de acertijos

1

7

0

2 10

  

8

5 10 11 34

3 10 2

4 19

  

7

6

8

9 30

  19 28 20 26

La   primera,   tercera   y   cuarta   columna,   de   izquierda   a 

derecha, suma 73. Aquí se deduce que 1 = B + 7, porque se repite 

la I, falta la B. Y los números del cero al once suman 66. O sea, se 

excede en 7. Pero, eso sólo es posible si I = 7 y B = 0. Y sí, de la 

cuarta línea, de abajo hacia arriba, se deduce que  I = 7 y B = 0. 

Para que la primera columna sume 19 deben estar los números 

mínimos: L = 1, O = 8, C = 3 (O = 8 porque en la tercera 

columna es el valor mínimo posible). Y así, se pueden deducir 

todos los números restantes.
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4.2 Criptosuma

4 8

6

0 6 8 4

+ 4 8 6 0 6 8 4

9 7

2

1 3 6 8

Explicación:   procedemos   por   ensayos   sistemáticos 

atendiendo  a  detalles   como   los  siguientes:   si  nos  fijamos  en  la 

columna de la izquierda veremos que la N no puede ser mayor de 

4. Si nos fijamos en la columna de la derecha veremos que la E 

tiene que ser par, etc.

4.3 El número invertido

Las cifras que faltan son 6 y 7 (773267).

Explicación:   nos   fijamos   en   los   pares   de   columnas   que 

contienen cifras iguales (primera y sexta, segunda y quinta, tercera 

y cuarta). Las cifras correspondientes en el resultado serán iguales 

o diferentes en 1 (si nos llevamos uno de la columna anterior o 

no). Por eso, tuvimos que habernos llevado uno de la tercera a la 

cuarta columna (de derecha a izquierda). De la segunda a la tercera 

no   debimos   habernos   llevado   nada,   porque   si   nos   hubiésemos 
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llevado uno, la tercera sería igual a la cuarta. Lo que quiere decir 

que   de   la   quinta   a   la   sexta   no   nos   llevamos   nada.   La   primera 

columna de la derecha lleva entonces un 7. Con un razonamiento 

parecido se descubre la cifra restante que resulta ser un 6.

4.4 Río Negro

Los valores de las letras son: R = 3, I = 2, O = 6, N = 5, E 

= 4, G = 1. Entonces, X = 12.

Explicación: de c) se deduce que X es múltiplo de cuatro: 

4, 8, 12, 16, 20 o 24. De d) deducimos que I y O pueden tomar los 

valores 1 - 5, 2 - 6, 5 - 1, 6 - 2. Para ajustarse a un múltiplo de 

cuatro. De b) deducimos que I tiene que ser par, o sea, eliminamos 

1 - 5 y 5 - 1. También eliminamos 6 - 2, porque X no puede ser 20. 

Y quedan determinados los valores indicados.
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4.5 Magia bifronte

  

1

3

2

6

5

9

7 10 8

4

Constante de un lado: 16. Constante del otro lado: 17. Para 

desarrollar el método resolutivo señalaremos cada círculo de arriba 

a abajo y de izquierda a derecha: A, B, C, D, E, F, G, H, I, J. Lo 

primero es establecer el valor de las constantes de cada lado, esto 

es fácil: los números del 1 al 10 suman 55. Son tres líneas, de modo 

que el total tiene que ser múltiplo de tres. Entonces, en los círculos 

J y G (vértices inferiores) sólo se pueden colocar el 1, el 4, el 7 y el 

10. Si ponemos el 10 en J, la constante de F - I será 15. En I el 

número más bajo será el 6. La línea A - J sumara 19 como mínimo. 

Y esa constante será imposible para D y H. Con razonamientos 
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parecidos se  descubre  cuál  es  la ubicación  de  cada  uno de  los 

números.

4.6 Criptosuma doble

Esta vez daremos escuetamente las soluciones:

ALLEN + ALLEN = PERAS: 35516 + 35516 = 71032

PERAS + PERAS  = ALLEN: 17235 + 17235 = 34470

4.7 Números triangulares

Los cuatro números triangulares son: 120 (suma de 1 a 15), 

231 (suma de 1 a 21), 406 (suma de 1 a 28), 666 (suma de 1 a 36).

Explicación:   elegimos   entre   100   y   1.000   un   número 

triangular que es la suma de 1 hasta otro número triangular. Por 

ejemplo: 120, que resulta de la suma de 105 (suma de los números 

de   1   a   14)   más   15.   O   sea,   105   +   15   =   120,   tres   números 

triangulares. Y así con el 21, con el 28 y el 36. Con el 45 nos 

pasamos de 1.000. 
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4.8 Suma de dígitos

7

2

6

3

9

4

5

6

0

8

5

1

Explicación: en la primera, segunda y cuarta columna de 

izquierda a derecha están todos los dígitos con excepción del dígito 

correspondiente a la A. Estas tres columnas suman 40. Se deduce 

que el dígito A es el cinco, porque los diez (del cero al nueve) 

suman 45. Entonces, el dígito B es el seis. Ya es relativamente fácil 

descubrir los demás.

4.9 Nueve dígitos

Los tres números son: 476, 235, 891.

Explicación: no hay ningún número con tres pares y hay 

uno solo con dos. Este va forzosamente. Es el 476. Tachamos 

todos los números que tienen un 4, un 7 o un 6. De los que 

quedan, sólo hay uno que tiene un 2. Es el 235. Tachamos los 

números que tienen un 3 o un 5. Sólo nos queda el 891. Y así la 
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solución es única.

4.10 Primos allenses

A la L le asignamos el 67.

Explicación: si el primer resultado es par, es porque falta el 

cinco. Están el 1, el 3 el 7 y el 9, que son las terminaciones de los 

primos. Y en las decenas están el 2, el 4, el 6 y el 8. Así, sumamos 

40. Los dos dígitos del primo restante (el repetido) suman 13. Y 

sólo hay un número primo así: el 67.

4.11 Chacra

H + R pueden sumar 13 como máximo.

Explicación: las sumas de las columnas de las C y de las A 

será par porque si se lleva uno será en dos columnas. Para que la 

suma de los dígitos del  resultado sea impar, de las columnas de la 

H y de la R en una tenemos que llevarnos uno y en la otra no. O 

sea, los dígitos mayores sólo pueden ser 4 y 9.

4.12 Tres gr upos

El subgrupo elegido es el 483.

Explicación: el grupo de seis números suman una cantidad 
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par. Por lo tanto, tiene o dos impares o cuatro impares. Entonces, 

el subgrupo de tres números o tiene un impar o tiene tres impares. 

Y podemos ver que sólo ese grupo tiene un impar.

Capítulo V – Acertijos ajedrecísticos

5.1 Caballos atacados

Poner sobre el tablero una cantidad impar de caballos de 

manera que cada uno reciba dos ataques es imposible.

Explicación:   si  cada  caballo   tiene  dos  ataques,   podemos 

suponer que otro lo ataca a él y que él ataca a un tercero. Así se 

formarían una o varias cadenas cerradas. Ahora bien, al pasar de 

un caballo al siguiente se cambia de color de casilla. Al recorrer 

una   cadena   cerrada,   habremos   visitado   la   misma   cantidad   de 

casillas blancas que negras. Por esta razón, la cantidad de casillas y 

por lo tanto, de caballos, tiene que ser forzosamente par.

5.2 El rey solitario

Cinco movimientos:

1) D-A2, R-B5

2) R-D2, R-B4
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3) D-D5, R-A3

4) R-E2, R-B2

5) T-D3, R-C1

5.3 Piezas pacíficas

D

R

P

T

A

C

C

A

T

5.4 La última torre

La torre puede recorrer 53 casillas.

Explicación: la torre cuando se mueve pasa de una casilla 

de un color a otra de otro color. Supongamos que las siete piezas 

están en casillas negras y la torre en una casilla blanca. Quedan 

para la torre 25 negras y 26 blancas (porque termina en una casilla 

blanca). Así sólo podría recorrer 51 casillas. Pero imaginemos que 
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aún queda el enroque del lado del rey (en el enunciado se dice: 

movimiento en que participa la torre). Hacer el enroque equivale a 

eliminar una pieza. Así, quedan para la torre 26 casillas negras. Más 

las 27 blancas, puede recorrer 53 casillas.

5.5 Estampida caballar

La posición final de abajo a arriba es: 3 – 6 – 1 – 2 – 7 – 4 

– 5. 

Explicación: todos los caballos hicieron igual cantidad de 

movidas (condición 2). Vamos a probar que es una cantidad par: 

siempre que un caballo de ajedrez hace una cantidad impar de 

movidas, cambia de color de casilla. Si estaba en blanca, termina en 

negra   o   viceversa   (porque   en   cada   movida   cambia   el   color   de 

casilla). Nuestros cuatro caballos que arrancaron en casillas negras 

debieron   haber   terminado   en   casilla   blanca   si   movieron   una 

cantidad impar de veces. Pero no hay cuatro casillas blancas al 

final.   Por   lo   tanto,   movieron   una   cantidad   par   de   veces.   Los 

impares   volvieron   a   las   mismas   casillas   aunque   en   otro   orden. 

Utilizando este dato deducimos que en la primera casilla de abajo 

queda el 3 y en la superior el 5. Ya es fácil deducir todo lo demás.
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5.6 Los reyes andariegos

Ocho movimientos:

1. D-B3, D-D3

2. T-D2, R-D4

3. R-B2, T-C5

4. R-A3, R-E3

5. T-B2, T-C2

6. R-B4, R-E2

7. D-C3, R-D1

8. R-C5, R-C1

5.7 Peones parejos

Se pueden colocar 30 peones donde cada uno ataca a una 

casilla libre y nada más que a una.
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P

P

P P

P P

P P

P P

P P P P

P P P

P P P

P P P P

P P P

P P P

5.8 La dama geómetra

El recorrido de la dama dibuja tres cuadrados iguales.

X
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5.9 El traidor

Dama:   d3. Ae3. Ae4. Dc1#. Cuatro movimientos.

Torre:   d4. Dd3. Ae3. Cd2. Tc1#. Cinco movimientos.

Alfil: b3. f3. h3. Ab2. Ae5. Ag3#. Seis movimientos.

Caballo: e3. g3. Cc3. Cce2. Cf3#. Cinco movimientos.

Nota: la notación utilizada es la algebraica estándar.

5.10 El rey agresivo

Solución con cinco movimientos de cada bando:

1. f3 e5

2. Rf2 Re7

3. Rg3 d6

4. Rh4 h5

5. g3 Re8#

Nota: la notación utilizada es la algebraica estándar.

Capítulo VI – Acertijos con piezas y fichas

6.1 Las fichas saltarinas

Del cero al cinco: 2/5. 0/1. 1/5. 1/4. 0/4. 0/3. 0/1. 1/2. 

0/1. Nueve movimientos.
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Del cero al seis: 2/5. 0/1. 0/5. 0/3. 3/6. 1/6. 1/4. 1/3. 

0/3. 0/2. 0/1. Once movimientos.

Del cero al siete: 3/7. 0/1. 0/2. 0/7. 2/4. 4/6. 1/7. 0/2. 

0/5. 1/5. 2/4. 0/2. 0/3. 1/3. 14 movimientos.

Del cero al ocho; 2/5. 5/8. 0/1. 1/8. 1/4. 4/7. 0/7. 0/3. 

3/6. 2/5, 0/1. 1/5. 1/4. 0/4. 0/3. 0/1. 1/2. 0/1. 18 movimientos.

Del cero al nueve: 4/9. 1/3. 0/3. 3/9. 3/8. 0/2. 2/8. 2/7. 

0/1. 1/7. 1/6. 0/6. 0/5. 1/3. 0/3. 3/4. 0/2. 2/3. 0/1. 1/2. 0/1. 21 

movimientos.

Del cero al diez: 4/9. 0/1. 0/2. 2/9. 0/3. 2/7. 0/7. 0/5. 

5/10. 1/3. 3/10. 3/8. 1/8. 1/6. 1/3. 3/5. 0/5. 0/2. 2/4. 1/3. 0/3. 

0/2. 0/1. 23 movimientos.

6.2 Allen – Nella

Como estrategia general podemos determinar el itinerario 

de la N y de la A.

N

A
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Si   los   recorridos   de   la   N   y   de   la   A   son   los   indicados, 

podemos  alcanzar una solución en 40 movimientos: 9, 4, 5, 10, 9, 

4, 3, 2, 1, 6, 7, 8, 9, 4, 3, 2, 7, 8, 9, 4, 3, 2, 7, 6, 1, 2, 3, 8, 9, 10, 5, 4, 

9, 8, 7, 2, 3, 4, 9, 10. 

6.3 Salto con garrocha

Solución en ocho movimientos: 2, 6, 3, 2, 5, 6, 5, 4. Intente 

hacer lo mismo con la ficha uno.

6.4 Cuadrado numérico

4

7

7

5

2 2

2

9 9

9

8

3

2

6

3

2

6

4

4 4

4

6 6

6

7

5

1

9

5

1

9

6

1 1

1

8 8

8

6

3

8

7

141


___



  CULTIVANDO EL INGENIO

6.5 Carrera de fichas

Solución en doce movimientos: B, C, B, B, B, A, C, C, A, C, 

C, A. 

6.6 El desmonte

I. En nueve pasos: 1, 2, 3, 4, 5 - 1, 2, 3, 5, 4 - 1, 2, 3, 7, 2 – 

1, 2, 3, 8, 1 - 1, 2, 5, 6, 1 - 1, 2, 8, 3, 1 - 1, 2, 9, 2, 1, - 1, 5, 6, 2, 1, - 

1, 8, 3, 2, 1, - 5, 4, 3, 2, 1.

II. En once pasos: 1, 2, 3, 4, 5, 6, - 1, 2, 3, 4, 8, 3 - 1, 2, 3, 8, 

4, 3 - 1, 2, 3, 10, 2, 3 - 1, 2, 3, 10, 3, 2 - 1, 2, 3, 10, 4, 1 - 1, 2, 3, 12, 

2, 1 - 1, 2. 9, 6, 2, 1 - 1, 2, 12, 3, 2, 1 - 1, 8, 6, 3, 2, 1 - 1, 10, 4, 3, 2, 

1 - 6, 5, 4, 3, 2, 1.

III. En quince pasos: 1, 2, 3, 4, 5, 6, 7 - 1, 2, 3, 4, 5, 5, 8, - 

1, 2, 3, 4, 5, 9, 4 - 1, 2, 3, 4, 5, 11, 2 - 1, 2, 3, 4, 5, 12, 1 - 1, 2, 3, 4, 

11, 6, 1 - 1, 2, 3, 4, 13, 4, 1 - 1, 2, 3, 4, 15, 2, 1 - 1, 2, 3, 7, 12, 2, 1 - 

1, 2, 3, 13, 6, 2, 1 - 1, 2, 3, 16, 3, 2, 1- 1, 2, 11, 8, 3, 2, 1 - 1, 2, 15, 4, 

3, 2, 1 - 1, 7, 10, 4, 3, 2, 1- 1, 12, 5, 4, 3, 2, 1 - 7, 6, 5, 4, 3, 2, 1.

6.7 Río Negro

Solución en 17 movimientos: 8, 7, 5, 3, 2, 4, 6, 7, 5, 3, 1, 2, 

4, 6, 5, 3, 4.  
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6.8 De a dos

Solución en nueve movimientos: 5,7/6,8. 1,3/5,7. 6,8/1,3. 

7,9/8,10. 3,5/7,9. 8,10/3,5. 5,7/6,8. 1,3/5,7. 6,8/1,3.

6.9 Pera y manzanas

Solución en 32 movimientos: 6-10. 4-9. 7-4. 8-6. 5-7. 3-8. 

2-5. 1-3. 4-2. 6-1. 7-4. 9-7. 4-9. 1-6. 2-4. 3-1. 5-2. 8-3. 7-5. 6-8. 9-7. 

4-9. 7-4. 8-6. 5-7. 3-8, 2-5. 1-3. 4-2. 6-1. 9-4. 10-6.

6.10 Los 4 – líneos

Aquí una solución. Puede haber otras.

Capítulo VII – Acertijos varios

7.1 La fiesta

La cantidad mínima que pudieron gastar entre todos es 121 
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pesos.  Explicación: ¿Cuántas personas asistieron a la fiesta?. 

–

Juan, Diego y Daniel asistieron con un hermano. Pueden 

ser seis, o bien cuatro, porque dos de ellos son hermanos.

–

Pedro y Carlos asistieron con dos hermanos. Pueden ser 

seis o bien tres, porque ambos son hermanos. 

–

Contando a Julio que fue solo, entre todos pueden ser: 8, 

10, 11 o 13.

Ahora tomamos el mínimo común múltiplo de 2, 3, y 4, o 

sea, 12. La cantidad tiene que ser un múltiplo de 12 más 1: 13, 25, 

37, etc. Como todos gastaron lo mismo, la cantidad buscada es la 

primera que sea divisible por alguna de esas cuatro alternativas, o 

sea, por 8, 10, 11 o 13. Y esa cantidad es 121. Son once asistentes 

que   gastaron   once   pesos   cada   uno   (no   pueden   ser   trece   que 

gastaron trece pesos en total porque cada uno gastó más de un 

peso).

7.2 El amigo invisible

Anita, la menor, recibió el regalo de María, su hermana.

Explicación: si hubo una sola pareja recíproca, los otros 

cuatro forman un círculo: un varón, la madre, otro varón y un 

cuarto que puede ser varón o mujer. Pero, no puede ser una mujer, 
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o sea, una de las hijas, porque estaría en igual situación que la 

madre, es decir, regaló a un varón y recibió de otro varón y se dijo 

que la madre era la única en tal situación. Ese cuarto es entonces el 

varón restante. Y las hijas forman la pareja recíproca. Por lo tanto, 

Anita recibió el regalo de María. Si todavía no le resulta claro, 

escriba los nombres de cada uno en un papel: varón, madre, varón, 

un cuarto. Una a los cuatro formando un círculo. Comprobará que 

los resultados solo pueden darse como hemos explicado.

7.3 Líneas

La longitud de cada una de las dos diagonales es cinco 

unidades exactas por ser la diagonal de un rectángulo de 3 × 4 

(según Pitágoras).

A

B
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7.4 Diez objetos

El llavero quedó un cajón más arriba del que estaba.

Explicación: muy sencillo, el mate, la bombilla y el llavero, 

cambiaron sus lugares entre sí. Podemos decir que se movieron en 

círculo. Por lo tanto, si el mate subió dos cajones y la bombilla bajó 

tres, el llavero tuvo que subir un cajón para completar el círculo. Si 

no lo ve muy claro dibuje en un papel esos movimientos de estos 

tres objetos.

En cuanto a si la solución sería única en el caso de que en 

cada cajón hubiese más de un objeto: sí, sería única. Porque, como 

dijimos, el mate, la bombilla y el llavero, cambiaron sus lugares 

entre sí. Y entonces el resto es indiferente. 

En  cambio,   si   los   objetos  desubicados   fueran   cuatro,   el 

problema tendría más de una solución. 

7.5 El alfabeto

La letra que falta es la Y.

Explicación: la letra “Y” se intercala entre el penúltimo y el 

último elemento de un conjunto, hace de nexo. Por ejemplo: 1, 2 y 

3. Entonces, podemos entender que en el alfabeto la “Y” cumple 

esa función. Está, pero falta como letra del alfabeto. La agregamos 
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y así las letras que forman parte del alfabeto llegan a 27. Y está 

claro porque no podemos agregarla al final.

7.6 Otra vez Río Negro

Río Negro vale 30.

Explicación: 1) + 2) es múltiplo de cinco porque hay cinco 

E   y   cinco   G.   Entonces   3)   es   también   múltiplo   de   cinco.   Las 

posibilidades son: 15, 20, 25, etc. Y la única alternativa es que 3) = 

25. Así descubrimos que las letras N, G, E, I, valen 1, 2, 3 y 6. No 

importa que E y G sean intercambiables. Ni siquiera necesitamos 

averiguar que dígito corresponde a la R y a la O. Nos basta saber 

que se repite el 4 y el 5 que asignamos a esas letras.

7.7 Compras

La esposa de Pedro es Juana. La esposa de Juan es María. 

Explicación: Pedro y su esposa suman una cantidad par 

(dato implícito). Y entonces, Juan y la suya suman una cantidad 

impar, porque el total es impar. Juana no es la esposa de Juan 

porque si gastó cuatro pesos más, la suma de ambos sería par, y así 

no se podrían totalizar 85 pesos. La clave está en advertir como las 

cantidades resultan pares o impares de manera que sea posible 
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sumar   85.   Es   el   llamado   “concepto   de   paridad”   que   resulta 

aplicable a numerosos acertijos.

7.8 Cazabobos allense

Una solución sería intercambiar la A y la N, y quedaría 

formada la palabra “ALLEN”, pero de derecha a izquierda.

En la otra solución se intercambia una I y una F, como 

indica el dibujo:

7.9 Corto de vista

El nombre de la planta es “LINO” y el nombre del dígito 

es “UNO”.

Explicación: la L y la I juntas pueden confundirse con una 

U. Tal vez un poco ancha, y abajo tendría que ser un poco curva. 

Pero   recordemos:   la   observa   una   persona   con   una   visión 
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defectuosa.

7.10 Encerrado por cuatro paredes 

A

B

     

Explicación: para recorrer los sectores A y B la torre tiene 

que comenzar en una de las casillas perteneciente a la diagonal 

principal y terminar de igual manera. O sea, el recorrido tiene que 

comenzar y terminar obligadamente en casillas del mismo color. 

Pero   como   la   cantidad   de   casillas   es   un   número   par,   para 

recorrerlas a   todas hay que empezar  y terminar en casillas de 
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distinto color. Como eso no es posible, el recorrido completo no 

puede hacerse, siempre queda al menos una casilla sin visitar.

7.11 Tío sobrino

Un tío puede ser 20 años más joven que su sobrino.

Explicación: entre el hijo mayor y el menor puede haber 35 

años. El mayor puede tener un hijo a los 15 años, o sea, 20 años 

antes de que nazca el hermano menor. Este hermano será el tío del 

hijo del hermano mayor. Y entre el tío y el sobrino habrá 20 años, 

siendo el tío 20 años más joven que el sobrino. 

7.12 Las abejas

Los manzanos son 280 y los perales son 70. Las abejas son 

350. 

Explicación: podemos considerar que en los manzanos que 

quedaron con una abeja, no hubo ningún traslado. Ninguna abeja 

se fue y ninguna abeja llegó. Sólo se trasladaron de los manzanos 

que quedaron sin abejas. Son 210 abejas que pasaron a los perales. 

Como se posaron tres en cada uno de los perales, estas plantas son: 

210 ÷ 3 = 70. De ahí deducimos el resto.
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7.13 Siete ciudades

Alberto terminó en B, Bruno en C, Carlos en D, Daniel en 

E, Enrique en A, Fernando en G y Gerardo en F. El esquema 

muestra la única distribución posible: 

A B C D E

F G

7.14 Alfabeto frutícola

La letra tachada es la S.

Explicación: de 334 debemos restar la suma del valor de las 

letras de PERAS correspondientes al código básico. Y dividir el 

resultado por cuatro para saber cuanto hemos agregado a cada 

letra y descubrir así el código utilizado. Tenemos la tabla siguiente:

Si tachamos la A restamos 61.

Si tachamos la E restamos 57.

Si tachamos la P restamos 45.

Si tachamos la R restamos 43.

Si tachamos la S restamos 42.

Obviamente, sólo podemos restar 42 para que el resultado 

sea divisible por cuatro. Demostración: 334 – 42 = 292. 292 ÷ 4 = 
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73. Aumentamos 73 a cada letra. En resumen: 74 + 78 + 90 + 92 

= 334.

Capítulo VIII - Variantes

8.1 Un campo cuadrado II

Variante 1) La menor diferencia es 27 + 3 = 30 km, porque 

27 × 3 resulta un cuadrado: 91. 

Variante 2) Una parcela tiene 9 km de lado y la otra parcela 

4 km,. porque 9 × 4 resulta un cuadrado: 36. 

8.2 Obeliscos aritméticos II

Basta   ordenar   los   números   en   su   orden   natural   en   el 

obelisco derecho.

Explicación:   como   cada   número   es   igual   a   su 

correspondiente izquierdo más uno, cinco números cualesquiera 

del obelisco derecho suman cinco más que sus correspondientes 

izquierdos. Y si los izquierdos suman 25, los derechos siempre 

sumarán 30.
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8.3 Criptosuma II

MANZANA vale 1435434. 

Explicación: la suma de las M es par. La suma de las N es 

par porque si nos llevamos uno será dos veces. Para que las sumas 

de las A y de las Z sea impar tiene que ser: en un caso llevar uno y 

en el otro caso, no. Eso sólo es posible si A = 4 y Z = 5 (por la 

condición 1). Y entonces, sólo queda 1 y 3 para la M y la N.

8.4 Inversión allense

Las cifras que faltan son un 5 y un 6, o sea, 56.

Explicación:   identificamos   cada   columna   de   la   suma   de 

izquierda a derecha: 1, 2, 3, 4 y 5. La 3 tiene dos cifras iguales. Si el 

resultado es impar (cinco) es porque nos llevamos uno de la 4. 

Entonces, también nos llevamos uno de la 2. Los sumandos de la 3 

no pueden ser dos, porque habría un dos en la 2 y no podríamos 

llegar a l6. En resumen: de la 2, 3 y 4 nos llevamos uno. Entonces, 

la 4 es igual a la 2 menos uno y la quinta es igual a la primera 

menos uno. 

8.5 Dígito repetido

Los números son: 827, 654 y 369. Se repite el 6.

153


___



  CULTIVANDO EL INGENIO

Explicación: los dígitos 1, 2, 3 y 4 (menores) sólo aparecen 

de a uno en cada número, o sea, en un número sólo hay uno de 

estos dígitos. Faltará uno de esos dígitos porque son cuatro y se 

eligen tres números. Los números que tienen sus tres dígitos del 5 

al   9   (mayores)   no   pueden   ser.   Por   lo   tanto,   se   tachan.   En   los 

números restantes sólo hay un cinco. Este número debe ir porque 

ninguno de los dígitos mayores puede faltar. Es el 654. Se tachan 

los que contienen un cuatro porque ninguno de los menores se 

puede repetir. Sólo queda un número sin un 6. Este número va 

porque sino el 6 se repetiría tres veces. Es el 827. De los restantes 

se elige el último, es el 369.   

8.6 Caballos parejos

C

C C C C

C

C C

C

C C C C

C

C C C C C C C C

C C C C C C C C

C

C C C C

C

C C

C

C C C C

C

154


___



  SOLUCIONES

Colocamos 44 caballos. Cada uno ataca dos casillas libres.  

8.7 Alfiles parejos

Colocamos 32 alfiles. Cada uno domina dos casillas libres. 

                                     

A

A

A

A A

A

A A

A

A

A A A A

A A

A A A A

A A

A A

A

A

A A

A

A

A

A

8.8 La dama geómetra

Variante 1: La dama puede marcar 6 cuadrados iguales.
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X

Variante 2: La dama puede marcar 15 cuadrados iguales.

156


___



  SOLUCIONES

8.9 Las fichas saltarinas

Variante 1: 0/2. 2/6. 0/6. 0/7. 2/7. 3/6. 4/6. 2/4. 1/5. 

0/1. 0/2. 0/5. 3/5. 1/3. 14 movimientos.

Variante 2: 2/8. 0/8. 3/8. 0/3. 2/3. 0/9. 3/9. 6/8. 1/5. 

0/7. 1/7. 4/7. 1/2. 2/6. 1/6. 1/4 0/1. 0/2. 0/5. 3/5. 1/3. 21 

movimientos.

Variante 3: 1/5. 0/1. 1/4. 2/4. 1/6. 0/6. 3/6. 0/3. 0/2. 

0/5. 1/3. 3/5. 1/3. 13 movimientos.

Variante 4: 1/5. 0/1. 0/4. 0/2. 2/7. 3/7. 1/3. 1/6. 2/6. 

2/5. 1/5. 0/1. 1/4. 0/1. 1/3. 0/1. 1/2. 0/1. 18 movimientos.

8.10 De a dos

Siete   movimientos:   3,5/11,13.   7,9/3,5.   1,3/7,9.   5,7/1,3. 

9,11/5,7. 3,5/9,11. 11,13/3,5.

8.11 Los 4 – líneos

Once unidades del borde sin ocupar. 
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8.12 Líneas

La diagonal corta tiene 5 unidades como ya dijimos. La 

otra es una diagonal de un triángulo de 5 × 12. Según el teorema 

de   Pitágoras,   tiene   una   longitud   de   13   unidades.   Mas   la   línea 

horizontal de una unidad. Total: 19 unidades.

A

B
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Ningún   problema   de   ingenio   debe   considerase   caso 

cerrado. Hay una multitud de detalles que se pueden reconsiderar 

en sucesivos análisis: muchos acertijos contienen un error o una 

ambigüedad en el planteo, pueden tener una segunda solución o 

una   solución   mejor,   pueden   tener   muchas  variantes   o  métodos 

resolutivos mejores o alternativos, etc.

Por eso, los 100 acertijos expuestos en este libro quedan 

abiertos   a   cualquier   tipo   de   comentario   o   a   cualquier   tipo   de 

crítica.

Pueden   comunicarse   a  